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Introducere

Proiectul presupune implementarea unui senzor de distantda. Senzorul detecteaza obstacolele si anunta
soferul prin led-uri, sunet(buzzer) si afiseaza pe ecran distanta si dacd se mai poate apropia. Pe telefon va
aparea un mesaj de atentionare cati metri sunt pana la obstacol.

Descriere generala

Proiectul are ca functionalitate de baza de a detecta obstacole. In functie de cat de aproape se afla
obstacolul cu atat mai tare o sa fie scos un sunet de buzzer. Pentru a detecta obstacolele se va folosi
senzor ultrasonic si pe un ecran LCD se va afisa la ce distanta se afla obstacolul. Din moment ce obstacolul
va fi detectat va aparea pe telefon notificare. Senzorul de parcare are la baza 3 culori in functie de distanta
obstacolului(rosu(foarte aproape), galben(mediu), alb(departe)).
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Hardware Design

Lista piese:

= Arduino UNO

= Breadboard

= Fire

= Buzzer

« LCD

= Led-uri

= Rezistente

= Senzorul Ultrasonic HC-SR04
= Modul bluetooth

Software Design
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