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Introducere

Plant-Happiness-Ometer vine in ajutorul plantelor de casa cu proprietari uituci si nepriceputi in ale
gradinaritului. Cu acest dispozitiv, vei putea afla nivelul de fericire al plantei tale!

Pe un ecran LCD vor fi afisati parametrii precum luminozitate, temperatura si umiditate ambientala si a
solului. In functie de nivelul de ingrijire (sau neglijentd), planta isi va exprima sentimentele cu ajutorul
unei matrice led.

Mai mult decat atat, Plant-Happiness-Ometer ii da plantei tale glas! Cand este insetata sau sufera din lipsa
luminii, vei fii instiintat/a printr-o notificare pe telefon.

Descriere generala

Proiectul va fi asamblat dupa cum urmeaza:

Placuta Arduino Uno va lua masuratori la un interval de timp de 1 ora de la senzorii aflati in jurul plantei.
Valorile vor fi afisate pe un ecran LCD, iar in functie de acestea, pe o matrice LED va fi afisata o fata
fericita sau una trista.

In cazul in care se detecteazd c& parametrii nu sunt optimi pentru bunastarea plantei, se va trimite un
mesaj pe interfata USART catre placuta Plusivo Micro. Cu ajutorul modulului ESP8266 de pe placutd, se vor
trimite notificari catre telefonul utilizatorului, prin applet-ul Webhook al serviciului IFTTT.

Diagrama bloc corespunzatoare proiectului:
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Hardware Design

Componenta Numar

Arduino Uno 1
Plusivo Micro ESP8266 1




Breadboard
Senzor DHT11

Fotorezistor

Modul senzor umiditate sol cu comparator LM393
Modul LCD 1602 cu 12C

Matrice LED cu driver MAX7219

Modul sursa de alimentare 5v - 3.3v breadboard
Rezistenta 10k

Rezistenta 1k

Led
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Diagrama electrica corespunzatoare proiectului:

LED MATRIX 8x8

FEFEFEFE

KATHOD

L

s | _||“U|’|_|H|_I_.||.||||_|

G

1
sy

|

UNO R3

i

| ARDUINO

ENENERENEEENENEN T e S

LCO DISPLAY 16:2 Eul_ 88> _ @0
TUXGR 16X2 R2 rOEZaEES 24233

b &= SOIL-MOISTURE-SENSOR

¥

o |- =
-_"VV\."_

Software Design

= Mediu de dezvoltare: Arduino IDE

Arduino Uno

Functionare



In bucla principald se verificd dacd a trecut o ord de la ultima m&surdtoare si se citesc valorile de la senzori
dupa caz. Pentru a lua date de la senzorul de umiditate si temperatura folosesc biblioteca “DHT.h”", iar de la
senzorii de lumina si umiditate a solului citesc valoarea furnizata de ADC. Apoi, cu ajutorul bibliotecii
“LiquidCrystal_I2c”, afisez parametrii pe ecranul LCD, iar cu ajutorul bibliotecii “LedControl”, afisez emotia
plantei pe matricea LED.

Interval de masurare

Pentru a lua masuratori de la senzori din ora in ora, am folosit timer-ul 1 al microcontroller-ului
ATmega328P. L-am configurat a.i. sa se declanseze intreruperea TIMER1_COMPA din jumatate in jumatate
de secunda, iar rutina de tratare incrementeaza un contor intern. Astfel, cdnd contorul din program atinge
valoarea 7200, ce corespunde cu 3600 de secunde, se vor lua masuratori.

Comunicare cu Plusivo Micro

Comunicarea intre cele doua componente se realizeaza prin UART: Arduino Uno este transmitatorul, iar
Plusivo Micro este receptorul. Daca parametrii colectati de la senzori determina ca planta nu are un mediu
optim, se trimite un mesaj, sub forma de string, care contine acei parametrii neoptimi: nivelul de apa,
gradul de luminozitate etc.

Plusivo Micro

Functionare

In bucla principald se verificd daca s-a primit un mesaj de la Arduino Uno. in caz afirmativ, se extrag din
string-ul primit parametrii si se construieste un mesaj ce va fi inclus in request-ul web.

Conectivitate

Prin intermediul bibliotecii “ESP8266WiFi”, ma conectez la reteaua WiFi din apartament.

Utilizare serviciu IFTTT

Pentru a trimite un request web catre serverul IFTTT-ului, care mai departe sa trimita notificarea in
aplicatia din telefon, folosesc un client de WiFi securizat.

Request-ul web este de tip “"POST", cu continut de tip “application/x-www-form-urlencoded”, prin care

Rezultate Obtinute

Asamblare circuit




Notificari
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= In prima poz# se poate observa ci o notificare a fost declansatd din aplicatia IFTTT.
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» In cea de-a doua poz# se poate observa cd applet-ul este activ, a fost declansat la ora 14:17 si c
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= In cea de-a treia poz3 se poate observa poza trimis3 - o plant3 tristd din cauza neglijentei.

Demo

= Link YouTube: https://youtu.be/LHHw-wxdVDg [https://youtu.be/LHHW-wxdVDg]

Concluzii

» Mi-a facut placere sa lucrez la proiect si sa imbin mai multe concepte deprinse de la curs / laborator.
Cu mici modificari, este un proiect pe care I-as folosi zi de zi, intrucat nu am fost inzestrata cu un
deget verde.

= Am intampinat mici obstacole atat software cat si hardware, care m-au determinat sa imi insusesc
mai bine diferite metode de debugging - printare la seriald, aprinderea (cateodata si arderea) unor
led-uri pentru verificarea conditiilor / buna alimentare a pieselor.

Download

» Cod sursa: cod_sursa_plant_happiness.zip
= PDF schema electrica: schematic_proiect_plant_happiness.pdf

Jurnal

= 24/04/2021 - Realizare schema electrica
= 25/04/2021 - Publicare pagina si realizare schema bloc
= 06/05/2021 - Placuta se conecteaza cu succes la WiFi + se trimite cu succes notificare pe telefon



= 07/05/2021 - Se colecteaza si se proceseaza cu succes date de la senzori
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