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Introducere

Scopul acestui proiect este implementarea unui joc space invaders pe un display,
fiind o buna modalitate de relaxare.

Descriere proiect

In acest joc, jucatorul controleaza o naveta spatiala cu care poate sa traga in
extraterestrii pentru a-i omori pe toti. Naveta este controlata printr-un buton pentru
a trage si un potentiometru pentru a se deplasa stanga-dreapta.
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Hardware Design

Piese

Bucati

Pret

Display LCD/ Nokia

Butoane

Potentiometru

Cabluri de legatura

Conectori mama-mama

Buzzer




