
SPACE INVADERS 
 

 

Ruja Andreea 335 CB 

Pentru contact: ruja_andreea@yahoo.com 

 

 

 

Introducere 

Scopul acestui proiect este implementarea unui joc space invaders pe un display, 

fiind o buna modalitate de relaxare. 

 

 

Descriere proiect 

In acest joc, jucatorul controleaza o naveta spatiala cu care poate sa traga in 

extraterestrii pentru a-i omori pe toti. Naveta este controlata prin 3 butoane pentru 

a trage si pentru a se deplasa stanga-dreapta. 

 

 

Schema bloc 
Display 

Atmega324PA Butoane 

Buzzer 
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Hardware Design 
 

 

Piese Bucati Pret 
Display Nokia 1 20 lei 

Butoane 3 3 lei 
Fire mama - tata 3 5 lei 

Placa de test 1 2 lei 
Conectori mamă-mamă 11 10 lei 

Buzzer 1 4 lei 

 

 

Schema electrica 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

Software Design  
 

Rezultate obtinute 

 

 
 

Din pacate nu am reusit sa termin la timp implementarea jocului. 

 

Download 

proiect-pm.zip 

Concluzii 

Proiectul s-a dovedit a fi o activitate placuta de la lipit de rezistente pana la 

programarea microprocesorului. 

 

http://cs.curs.pub.ro/wiki/pm/_media/prj2019/mlungoci/proiect-pm.zip


 

Jurnal 

1. Descrierea generala a proiectului + schema bloc; 

2. Schema electrica; 

3. Bibliografie/Resurse; 

4. Actualizare informatii generale. 

 

Bibliografie  
 

avr-gcc(cu Programmer's Notepad) - http://winavr.sourceforge.net/download.html 

Biblioteca LCD Nokia 3310/5110: http://www.quantumtorque.com/content/view/32/37 

bootloadHID - http://cs.curs.pub.ro/wiki/pm/_media/bootloader_2015.zip 

Datasheet LCD Nokia 5110: 

https://www.sparkfun.com/datasheets/LCD/Monochrome/Nokia5110.pdf 
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