
Chicken Invaders 
Tema proiectului si schema bloc 

 

Proiectul reprezinta o replica proprie a renumitului joc „Chicken Invaders”. 

Scopul jocului este sa omori toate gainile. Deplasarea obiectului manipulat de 

jucator se va face prin apasarea butoanelor stanga-dreapta, precum si 

tragerea (butonul 3). 
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