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1 Descriere generala

SimTraf este un simulator de trafic urban. SimTraf va oferi unui utilizator
posibilitatea simularii Incarcarii si desfasurarii traficului rutier intr-o oras. Uti-
lizatorul va putea configura aspecte precum Incarcarea traficului (numéarul de
masini), durata semaforului, viteza medie in trafic pentru a observa impactul
acestora asupra Incarcarii.

2 Interfata

Utilizatorului va avea o interfata de configurare a unor aspecte ca cele de mai sus
si, dupa aceasta, va putea rula simularea. Nu se cere implementarea posibilitatii
de alterare in timp real a primitivelor de configurare.

Simularea se va realiza pe o harta 2D. Harta va contine strazi si zone inaccesi-
bile (blocuri, parcuri). Masinile pot fi implementate ca obiecte dreptunghiulare
— nu este nevoie de o interfata estetica pentru acestea. Intersectiile dintre doua
strazi vor fi semaforizate.

Harta poate sa fie mai mare decat ecranul utilizatorului. Nu este nevoie
de implementarea facilitatilor de zoom; utilizatorul se poate deplasa cu ecranul
(scroll) pentru a acoperi harta.

3 Cerinte

3.1 Harti

Simularea se poate realiza pe un set de harti predefinite. O harta difera de o
alta prin modul de dispunere a strazilor. Toate intersectiile vor fi semaforizate.

Pentru simplitate se vor considera ca toate strazile au sens dublu cu cate
doud benzi pe sens. De asemenea, strazile vor avea o dispunere orizontala sau
verticala. Pot exista astfel, doar doua tipuri de intersectii:

e in cruce - intersectia dintre o strada orizontala si o strada verticala;



e in T — intersectia dintre o strada orizontala si una verticala care se
“Incheie” in intersectie sau invers.

Zonele inaccesibile vor fi marcate cu o culoare diferitd de a strazilor. Nu este
nevoie de o interfata estetica.

3.2 Masini si trafic

Masinile vor fi considerate identice din punct de vedere al dimensiunii si vitezei.
Se considera ca toate masinile respecta normele unui trafic civilizat:

e nu exista ciocniri; fiecare masina incetineste pana la oprire atunci cand
semaforul este rosu sau cand masina din fata incetineste;

e masinile nu depasesc viteza maxima legala configurata;

e masinile nu blocheaza interectia; daca semaforul este verde dar dincolo de
intersectie traficul este blocat, masinile nu vor intra in intersectie;

e maginile respecta banda pe care se afla; pe banda din stanga vor merge
doar 1n fata sau stanga, pe banda din dreapta doar in fata sau dreapta;

e maginile nu claxoneaza; soferii nu injura.

Masinile au un volum dat de dreptunghiul care le reprezinta si se vor alinia
corespunzator in momentul deplasarii.

Masinile 1si cunosc itinerarul si destinatia din momentul generarii. In mo-
mentul in care o masina este generata pe harta, aceasta stie unde trebuie sa
ajunga si ce drum are de parcurs pana acolo. Nu se va implementa o strategie
de “adaptare la trafic” — masina va astepta in zonele in care traficul este lent
conform itinerarului prestabilit.

3.3 Configurare

Inainte de simulare, utilizatorul va folosi o interfatd graficd (GUI) pentru a
configura SimTraf cu urmatoarele optiuni:

e harta pe care va fi rulata simularea — utilizatorul va selecta o harta, care
va avea o strucuturd specifica a strazilor si intersectiilor (semafoarelor);

e viteza maxima a masinilor si acceleratia/incetinirea acestora; masinile
vor accelera pana la cel mult viteza maxima si vor incetini pana la oprire
sau pentru a evita ciocnirea cu masina din fata;

e durata implicita pentru culoarea rosie si verde a semaforului; utilizatorul
poate configura anumite semafoare sa foloseasca alte durate decat cea
implicita;



e sistemul implicit de semaforizare a intersectiilor in cruce, respectiv cele
in T — succesiunea culorilor de verde pentru semafoare, numaéarul semafoare
pentru o stradad (fati-stanga, fatd-dreapta);

e incarcarea traficului datd de numarul de masini generate pe minut;
generarea masinilor (sursd, destinatie, itinerar) este realizata de engine-ul
intern al simulatorului.

Dupa stabilirea informatiilor de configurare, utilizatorul va putea Incepe
simularea.

3.4 Simulare

Utilizatorul nu are control asupra simularii. Masinile vor fi generate si ghidate
de engine-ul intern al simulatorului. Utilizatorul va putea opri (stop), suspenda
(pause) sau continua (resume) simularea.

Utilizatorul va putea, de asemenea, vizualiza statistici legate de numarul de
masini din trafic, viteza medie a acestora. La sfarsitul simularii aceste informatii
vor putea fi stocate intr-un set de rapoarte pentru consultare ulterioara. Ra-
poartele vor trebui sd ofere informatii despre timpul de asteptare la un anumit
semafor si durata de parcurgere a unei strazi.

Masinile vor fi generate in locuri diferite de pe harti direct pe stradi. Isi vor
cunoaste de la Inceput traiectoria urmata (strazile, benzile, sensul). Sistemul de
generare a masinilor este lasat la alegerea implementatorilor. Destinatia unei
masini este tot o pozitie de pe harta pe strada. In momentul in care masina va
ajunge la acea pozitie se va considera calatoria incheiata si va disparea.

4 Alte precizari

Se recomanda ca harta sa fie stocata intr-un fisier cu o structurd predefinita.
Crearea unei noi harti va Insemna crearea unui nou fisier.

Este prioritara functionalitatea nu estetica. Masinile pot fi dreptunghiuri
albe, benzile strazilor dungi negre, semafoarele cercuri cu doua culori, iar zonele
inaccesibile marcate cu verde.

Un exemplu de simulator de trafic este FreeSim([I].
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