Propunere Proiect MPS

Nume proiect: Mortar Mayhem
Propus de: Catdlina Manolache (laboratoare MPS: miercuri si joi, 8-10)

Descriere generala: Joc multiplayer (de retea) de traiectorie (balisticd) si de strategie in
domeniul artileriei de rdzboi. Fiecare jucator are céte un tanc. Jocul se desfasoara pe parcursul a
mai multor runde.

Toti jucdtorii sunt adversari si incearcd, de-a lungul rundelor jocului, sd se distruga reciproc,
tragdnd cu diverse arme unii Tmpotriva celorlalti, modificandu-si unghiul si puterea de tragere,
armele si setindu-si diverse alte optiuni de lupta.

In functie de performantele fiecaruia, la sfarsitul rundelor, jucitorii primesc puncte si castiga bani
pe care 1i pot folosi pentru a isi cumpara arme mai puternice sau armuri de protectie.

La sfarsitul jocului, vor fi desemnati castigitorii. Se va emite un clasament final al jucatorilor in
ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute.

Scop: Obtinerea unui joc multiplayer (de retea) ce simuleaza conflictul de artilerie de razboi.

Numir de utilizatori: Concursul se desfagoara cu cel putin 2 jucatori si cu cel mult 8 jucatori.

Reguli:
e La pornirea jocului, se vor seta:
o numarul de jucitori (minim 2 si maxim 8 jucatori)
o numarul de runde (cel putin o runda) din joc
si se va alege strategia de punctare (criteriul dupa care se acordd puncte jucatorilor la
sfarsitul rundelor jocului); ea poate lua una din valorile:
o Supravietuire (Ultimul tanc supravietuitor primeste cele mai multe puncte)
o Distrugere (Tancul care a produs cele mai mari distrugeri celorlalti jucatori primeste
cele mai multe puncte)
o Exterminare (Tancul care a exterminat, adica a distrus total, cele mai multe tancuri
ale celorlalti jucdtori primeste cele mai multe puncte).

¢ La inceputul fiecirei runde:
o Jucatorul cu cel mai bun punctaj va alege harta campului de batdlie pentru runda
curenta
o Toti jucatorii au puterea maxima de tragere 1000, dar, ulterior, datorita diverselor
distrugeri provocate de alte tancuri, aceasta putere de tragere va scadea proportional
cu gradul de afectare a tancului. Daca tancul a fost lovit suficient de puternic, el va



exploda si va disparea de pe harta din runda curenta, revenind in urmatoarea runda
cu puterea maxima de 1000.

Ordinea de tragere a jucatorilor este mereu aceeasi cu ordinea de inscriere a jucatorilor la
joc (ordinea in care jucatorii au intrat in joc).

Jucdtorii trag pe rand (in ordinea de tragere) cate o loviturd asupra tintei alese de fiecare si
acest ciclu se repetd pana la sfarsitul rundei.

Initial, jucatorii vor trage cu arma Mortar, arma mai putin puternicd, cu numar nelimitat de
lovituri, disponibila de-a lungul intregului joc. Ulterior, jucdtorii 1si pot achizitiona alte
arme mai puternice, spre a le folosi si pe acelea.

Atunci cand i vine randul sd tragd, jucatorul isi poate modifica puterea si unghiul de
tragere, isi poate alege arma de tragere (din cele detinute de el) si, cand este pregitit,
tancul va lansa lovitura. Ulterior, va vedea real-time traiectoria proiectilului si efectele
produse asupra celorlalti jucatori.

Pentru a distruge tancurile adversarilor, este necesar sa se loveasca acestea, preferabil cu o
arma cat mai puternica. Pentru a putea nimeri alte tancuri, trebuie sa se seteze cat mai
potrivit puterea si unghiul de tragere pentru ca in functie de acestea va fi determinata
traiectoria proiectilului si, ulterior, zona afectata de proiectil.

O runda se termina atunci cand a rdmas un singur tanc supravietuitor sau cand ultimii 2-3
jucatori, avand putere prea mica de tragere nu se mai pot nimeri si aleg sa treaca la runda
urmatoare.

Cu cat un jucdtor produce mai multe distrugeri tancurilor inamice, cu atat el primeste mai
multi bani la sfarsitul rundei — bani din care isi poate cumpdra arme sau armurda de
protectie.

La sfarsitul unei runde, se intimpla urmatoarele:
o toti jucatorii isi vor afla reciproc punctajele si clasamentul din acel moment.
o fiecare jucator va vedea urmatoarele informatii doar despre el:
* Banii castigati in ultima runda
= Banii pe care ii are la acel moment
* Numadrul de tancuri exterminate
* Numarul de distrugeri provocate inamicilor
* Armele detinute de el si numarul de lovituri disponibile din acestea
o din banii detinuti la acel moment, toti jucatorii i1 pot achizitiona arme mai
puternice sau armurd de protectie contra loviturilor inamicilor.

La cumpararea armelor, un jucator poate vedea ce arme sunt disponibile spre cumparare
si pentru fiecare arma — pretul ei si numarul de lovituri disponibile

Un jucator poate cumpara o arma doar daca are bani suficienti pentru a plati acea arma
Daca un jucdtor cumpdra o arma pe care o are deja, atunci numarul disponibil de lovituri de
acea arma va creste



La sfarsitul jocului, se vor acorda urmatoarele premii pentru cei mai buni:
o Castigatorul jocului (pentru jucdtorul cu cel mai mare punctaj final)
o Distrugatorul jocului (pentru jucatorul care a provocat cele mai multe distrugeri
inamicilor)
o Exterminatorul jocului (pentru jucatorul care a exterminat cele mai multe tancuri)
si se afiseazd clasamentul general al jucatorilor in ordinea descrescdtoare a punctajelor
finale.

Alte precizari:

Tancurile jucatorilor sunt imobile pe campul de bataie, pozitiile lor pe harta fiind selectate
aleator de sistem la Tnceputul fiecarei runde.

In timpul jocului, fiecare jucitor i va vedea pe toti ceilalti oponenti pe harta cAmpului de
batalie.

In timpul jocului, fiecare jucitor va stii mereu numele jucdtorului curent (jucitorul care
este la rand la tragere) si va vedea toate atacurile dintre toti jucatorii.

Fiecare jucdtor va putea vedea mereu 1n timpul jocului urméatoarele informatii:

o puterea lui de tragere (puterea efectiv folosita si puterea maxima de tragere)
unghiul lui de tragere
armele lui disponibile (si numarul de lovituri disponibile pentru fiecare arma)
numele lui
numelor celorlalti jucatori.

O O O O

Un jucdtor va vedea doar tancurile celorlalti jucatori si numele lor (NU va putea vedea
puterea si unghiul de tragere al altora sau armele altora de tragere).

Un jucator poate trage DOAR cand i-a venit randul.
Jocul oferd jucatorilor posibilitatea de a parasi jocul la orice moment, fard a i deranja in

vreun fel pe ceilalti jucatori, care 1si pot continua nestingheriti jocul (de pe harta, doar va
disparea tancul jucatorului care a ales sa se retraga).

Mentiuni importante:

Interfetele jocului vor fi dezvoltate folosind grafica 2D sau 3D

Este necesar sa existe mai multe harti ale campiei de lupta, care vor fi alese la fiecare runda
de jucatorul cu cel mai bun punctaj (exemplu: teren alpin, montan, deluros, de dune, de
campie)

Sistemul de acordare a punctajelor jucatorilor pentru cele 3 strategii de punctare va fi
stabilit de echipa de proiect (este la atitudinea ei — va fi bine documentat in specificatiile de
proiect)



Setul de arme disponibile pentru a fi cumpdrate la sfarsitul rundelor, pretul si numarul de
lovituri disponibile vor fi stabilite de echipa de proiect (este la atitudinea ei — va fi bine
documentat n specificatiile de proiect), cu urmatoarele restrictii:
o Saexiste cel putin 7 tipuri de arme disponibile spre a fi cumparate
o Intre aceste arme, este necesar si existe armura (avand aceasta arma, un tanc lovit
nu va fi afectat sau va fi afectat In mod redus de loviturile inamicilor. Aceastd arma
este valabild doar pe durata a unui numar determinat de trageri ale inamicilor).

ATENTIE: jocul Mortar Mayhem exista intr-o varianta mai slaba (nu se poate juca in retea
si are o grafica rudimentard) pe Internet. Pentru ca acest proiect al echipei sa fie punctat
bine este esential sa se implementeze exact regulile mentionate in acest document.

Referinte:

Pentru o viziune clara asupra jocului, puteti incerca varianta de aici:
http://download.cnet.com/Mortar-Mayhem/3000-7563_4-10420109.html

Daca aveti probleme cu rularea acestui joc pe Windows XP, cititi aici:
http://www.numlocksoft.com/index.php?page=games&sub=mortarmayhemé&other=trouble



