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Obiective

* Intelegerea diferitelor aspecte ale integrarii
* Puncte de vedere
* Niveluri de abstractizare
* Modele de dezvoltare

* Intelegerea conceptului de modelare a domeniului
* |dentificarea domeniilor de modelare
» Utilizarea modelelor corespunzatoare nivelului de abstractizare
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Modele de dezvoltare a sistemelor

Conform ISO Reference Model for Open Distributed Processing (RM-ODP)

Modelul conceptual

Modelul tehnic

descrie sistemul in termeni de
business

prezinta componentele
computationale si informatiile
asociate

prezinta constrangerile

poate fi la diferite niveluri de
abstractizare si de detaliu

specifica in termeni tehnici cum
se implementeaza sistemul
prezinta deciziile legate de
tehnologiile folosite

arata mecanismele care se vor
folosi si detaliaza modul lor de
folosire
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Puncte de vedere

Conform ISO Reference Model for Open Distributed Processing (RM-ODP)

enterprise
viewpoint

iInformation |
viewpoint | ’ ’

System
& environment

engineering
viewpoint

computational
- viewpoint

technology
viewpoint
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Puncte de vedere

o

* punctul de vedere de intreprindere — surprinde "\ FIE
comportamentele relative la contextul organizatiei

* punctul de vedere informational — surprinde
informatiile, intrebuintarea si interpretarea lor

* punctul de vedere computational — surprinde
descompunerea sistemului in componente specifice care
interactioneaza intre ele prin interfete

e punctul de vedere ingineresc — care dezvolta mecanisme
menite sa suporte interactiunea intre componente

* punctul de vedere tehnologic — care alege cat mai precis
tipul de tehnologie pentru implementarea sistemului ]
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)
5 |

D
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Aspecte de integrare

* Un aspect de integrare este un set de teme ce trebuie avute in
vedere la integrare, privind compatibilitatea componentelor cu
rolul lor Tn sistem, precum si cu actorii cu care interactioneaza
intr-un set dat de interactiuni

* Aspecte tehnice
* Aspecte semantice
* Aspecte functionale

* Aspecte de politica
* Aspecte logistice
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Aspecte de integrare — tehnice

* Aspectele tehnice corespund perspectivelor tehnologice si
inginere$ti din cadrul RM-ODP (ISO Reference Model for Open Distributed Processing)

* Aspectul de integrare a coordonarii — “intelegere” intre componente Ia
nivel de mecanism, interfata, protocol

* Aspectul de integrare a datelor — adesea, aceste preocupari fac parte
din conventia pentru interfete: componentele “se pun de acord” asupra
organizarii, structurii si reprezentarii informatiei in timp ce comunica

—J
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Aspecte de integrare

* Aspectele de politica se refera |la abilitatea sistemului, ca intreg, de a
derula procesele de afaceri
* Asigura faptul ca totul se desfasoara conform politicilor companiei
* De ex. securitate, incredere, disponibilitate, actualitate

* Aspectele logistice tin de impactul pe care il are sistemul asupra
afacerii in sine. Ele sunt strans legate atat de procesul de integrare cat
si de calitatea sistemului rezultat

* De ex. costuri, timp, resurse materiale pentru procesul de integrare, costuri

pe termen lung, consum de resurse si planuri de viitor pentru sistemul
integrat

Al
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Integrarea orizontala si verticala

Integrarea pe orizontala

* folosirea tehnologiilor sistemelor distribuite care @@:@
permit schimbul de date si informatii intre diferite —>

sisteme sau subsisteme @@'@

Integrarea pe verticala

* folosirea tehnologiilor avansate pentru cresterea
performantei si integrarea lor in cadrul sistemului
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Integrare bidirectionala

Round-trip engineering

* Forward engineering — rezultatele activitatii la un nivel de abstractizare mai
mare sunt transmise pe niveluri de executie

* Reverse engineering — regasirea informatiilor de modelare dupa efectuarea
unor modificari in implementarea sistemului

System

- v v v —
- *
L]
% Component A Component B Component C .

. L]
L ] L]
L] *

¢ Y Y Y ¢ —
Function A Function B Function C Function D Function E
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Integrare bidirectionala

Problema

* Proiectarea unui subsistem pentru transferul de date bidirectional
dintre 2 sisteme incompatibile (ex. aplicatie desktop vs aplicatie web)

 Studiu de caz: Transformarea unei aplicatii desktop “legacy” pentru
diagnoza auto intr-o aplicatie web moderna

( Aplicatie )
M e [or] X

A .
Inginer

Interfata
- | [nteniad | p
o= () -[2] §
— | desktop | —
Vehicul '
Inginer Y,
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Modelarea domeniului

* Modelarea domeniului este o etapa esentiala
in proiectarea sistemului integrat E—

* Modelul datelor creste pe masura ce creste

complexitatea sistemului
. o R R Ex. Schema bazei de date..
* Devine dificil de inteles in ansamblu — greu

extensibil =
x;m%—js M
e .fara un model al domeniului g B
= | |
i =

..a evoluatin timp
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Modelarea domeniului

e Cum modelam domeniul?

* Problemele complexe se impart
in sub-probleme, bine
delimitate ca si context

 Utilizarea unui vocabular comun
(si a uneltelor de modelare
standardizate) pentru a defini
modelele

s
(j"v Domain-Driven Data Modeling | Hackolade

Break down

Complex
problems

Focus on the / i

Core domain

\ Promote a
Common

Into smaller

N

Bounded
contexts

vocabulary
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https://hackolade.com/domain-driven-data-modeling.html

Modelarea domeniului

..Incepe prin definirea
proceselor de afaceri

Modelul de afaceri

* Include modelul proceselor
si modelul datelor

e Arata corespondenta dintre
nivelurile de abstractizare

e Se construieste in etapa de
analiza a afacerii (en.
business analysis)

Business Model Integration

Business Model

Process Model

Process | | Process | | Process
Pseudocode

=

Y

Application Prototypes

Requirements

% Document
ﬁ“ ﬁ“
User Application
View Panels Programs

Data Model
Data Data Data
Logical .E.

Model

Physical
| I I |  Model
<
Database I/O Data
Generation Structures
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Modelarea domeniului — definitie

* ISO/IEC/IEEE 24765: domain model — “a product of domain
analysis that provides a representation of the requirements of
the domain.”

* Domeniul — reuneste continuturi, concepte si idei necesare
pentru descrierea arhitecturii unui sistem software particular

00 O
E </
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Modelarea domeniului — exemplu

class Plan /

In-network

Out-of-netwark

Coverage

In-retwark

Deductible 1—"

Insured

enralled in

1.7

Patient

Subscriber

Plan

'

BenefitSet

1.7

1

Cut-of-network

Service

0.1

1

Demeographiclnfo Address
F -
1 . q 1
1.7%
Patient
Dependent
1
Provider
1.7
‘ PCP
Hospital Physician ThirdParty
0.1

Diagrama de clase
Sursa: Kishorekumar 62 - Own work, CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=5863269
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Modelarea domeniului — caracteristici

Caracteristici ale modelelor DO

* Reutilizabilitatea
e Cerintele functionale sunt utile pentru organizatii asemanatoare DD
* Utile pentru descrierea extensiilor si modificarilor sistemului

e Portabilitatea

2]
* Metamodele E‘-

 Generatoare de cod, transformatoare intre diferite niveluri de
abstractizare _—

* Interoperabilitatea | |
* Descrieri explicite si formale ale interfetelor



Modelarea domeniului — studiu de caz

Domain-Driven Design (DDD) este o

paradigma — colectie de principii si cm T T e el
modele care ajuta dezvoltatorii sa )/ = I copmort Contort
creeze sisteme pornind de la cerintele - === ;
de bUSiness ! Pipeline [ ] : Ticket .'
* Aplicat corect poate duce la \ : , :
abstractii software numite modele | =, = padi
de domenii . S 9 .
* Aceste modele incapsuleaza logica N P2 o )
de afaceri complexa, reducand o e ,
decalajul dintre realitatea afacerii si M Sursa: Martin Fowler. BoundedContext.

AV YAY

7 martinFowler.com, 2014

cod
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https://martinfowler.com/bliki/BoundedContext.html

Modelarea domeniului — studiu de caz

- -— “ - . L
’ Sales Context N .' L
i )
/ OPporivoiby . Support Context )
’ l .
Customer Customer N
| : '
' Pipeline Ticket ’
Territory I '
‘ (]
(]
(]
(1 " ]
Product Product .
(]
. -
]
\ ¢ ' Defect '
.
' ’
Sales Person / (] .
\
L)
L ) o ’

N
~\ 7 * o Product '
- - Version ’
d - ’
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Modelarea domeniului — studiu de caz

e Ce facem daca modelul nu se
potriveste cu implementarea?
» Refactorizarea implementarii
e Sau redefinirea modelului?

* Solutii
* Agregarea obiectelor similare din
perspectiva semantica
* Asigurarea intelegerii domeniului pe
tot parcursul implementarii

@7' Domain-Driven Data Modeling | Hackolade

— L J—

-—

-
— . i B I R
...

Sales Context

’
I ‘ Opportunity
]

Pipeline

‘!i:}me}

[ Territory ]

-
.....

Sursa: Martin Fowler, BoundedContext,
martinFowler.com, 2014
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https://hackolade.com/domain-driven-data-modeling.html
https://martinfowler.com/bliki/BoundedContext.html

Modelarea domeniului — studiu de caz

Layers in a Domain-Driven Design Microservice

* ASPNET Web API

* Network access to microservice
Application Iayer ~ * APl contracts/implementation

«  Commands and command handlers

» Queries (when using an CQS approach)
Micro ORMs like Dapper

4
l{ 4 Ordering i « Domain entity model
= . [ *  POCO entity classes (clean C# code
| P &% Ordering.API | ) entity classes ( )
| _ _ ! . Domain entities with data + behavior
| P &[c#] Ordering.Domain <+ | Domain model layer . ppp patterns:
| - -
. . | D tity, t
| P &[c#] Ordering.Infrastructure i : Ag;zgaf: rlosét,a?,agﬁfgbeject
N - o Repository contracts/interfaces

+ Data persistence infrastructure
+  Repository implementation

+ Use of ORMs or data access API:
o  Entity Framework Core or any ORM
o ADO.NET
o Any NoSQL database API

o Other infrastructure implementation

used from the application layer
o Logging, cryptography, search engine, etc.

Infrastructure layer —

—

@@ Designing a DDD-oriented microservice - .NET | Microsoft Learn, 2022
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https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/architecture/microservices/microservice-ddd-cqrs-patterns/ddd-oriented-microservice

Modelarea domeniului — studiu de caz

* Modelul datelor — Domain
Model / Entity Data Model

* Modelul functional — 4 ) e ~ —

Presentation Business Layer Data
Accass

Business Logic Layer
Service Layer <E—M,‘ Layer
* Nivelul de translatie ‘ o | )
APPSEWices!J Domain

0/RM
 DTO (Data Transfer ObJeCt) \_ W, Workflows

Model A
* ORM (Object Relational \ /
Mapping) "—"

@9 Sursa: Microsoft Learn
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https://martinfowler.com/bliki/BoundedContext.html

Modelarea domeniului — studiu de caz

* Schema bazei de date relationale

Employee
Id (PK)
Departmentld (FK)
Name

Address

Gender

Birthdate

¥

Department

Id (PK)
Number
Name
Location
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Modelarea domeniului — studiu de caz

Employee = sequelize.define(

<y Uy id: {
¢ Reprezentarea entltatIIOr type: DataTypes.
° : primaryKey: ;
NOde'JS autoIncrement:
* Sequelize ORM }s

departmentId: {
type: DataTypes.

ClassA ClassB allowNull: )

-al: String - b1: Date I"E'Fer‘enCES: {

- a2: Integer
ﬁ§9 oR model:
Mappings key .

Object/

= oo, )
c2. Doue }s
-c3:int name : {
type: DataTypes.STRING(100),

T
] allowNull:

B })
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https://sequelize.org/

Modelarea domeniului — studiu de caz

Employee.associate = (models) {

¢ Reprezentarea rEIatiilor Employee.belongsTo(models.Department, {
. foreignKey:
* Node.js 1 SIS
* Sequelize ORM ¥
Department.associate = (models) {
Department.hasMany(models.Employee, {
ClassA ClassB -FO r\eign Key c
32 nteger oo — 1)
[? oR }s
Mappings
Object/
ClassC Relational
— Nmework
c2. Douse
T
e~
~N
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https://sequelize.org/

Modelarea domeniului — studiu de caz

* Accesarea datelor — afisarea angajatilor cu detalii despre
departamentul lor

SQL Sequelize ORM

con.query( result = models.Employee.findAll({
include : [{

model: models.Department

H
});

, (err, result, fields) console.log(result);
(err) err;
console.log(result);

});

26/ 54



Modelarea domeniului — etape

Ingineria domeniului

* O procedura de stabilire a cerintelor domeniului, avand ca
obiectiv identificarea structurilor si a dependentelor intre ele
* Analiza domeniului (domain analysis)
* Proiectarea domeniului (domain design)
* Implementarea domeniului (domain implementation)

00 &
—. E <>
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Modelarea domeniului — proceduri

Programarea generativa

* Descrie proceduri prin care se realizeaza componente care
pot rula automat, respectiv se realizeaza cod compilat din
domeniul modelului — generatoare

* Transformari orizontale (Query View Transformation) <> O
* Transforma descrierea modelului in alt model, |la acelasi nivel de &‘ j‘
abstractizare (in UML — M2M) 4

* Transformari verticale
* Asigura trecerea de la un nivel de abstractizare la altul (din UML in cod)

21
El-{e
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Domenii de abstractizare

Pentru a separa nivelurile de abstractizare, modelele se
diferentiaza prin perspective sau prin componenta specifica a
sistemului pe care o descriu

Coordonare

1D :
* Domeniul informational =0 -ﬂ
Q il l
* Domeniul functional - ~

» Domeniul de coordonare @ F @@@

. . Functional
* Domeniul de sistem informational . /

Sistem
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o >> Domeniul informational

* Cuprinde modele

— N
Se\l%laclllt%c
* Informationale - entitati Mode

* Semantice 2 semnificatii

* de date = reprezentari @ Q_/

Real World Physical Data Stores
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% Domeniul informational

 Modelul informational descrie obiectele din procesele de
afaceri, relatiile dintre ele si proprietatile acestora

* Este un model conceptual — descrierea obiectelor nu tine seama
de implementare

”’“ PPN
DEPARTMENT,,{:E§E@

(Name >——JEMPLOYEE

\.‘_‘_.__,/

PROJECT

DEPENDENT

ER DIAGRAM OF A COMPANY ©_name) (Goncer)
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% Domeniul informational

Ex: diagrama ER (Entity-Relationship Diagram) a unei companii

— ? . @
DEF'AF{TMENT @

EMPLDYEE

Gender

amksun
HDUES

.. DEPENDENT
Relationship
ER DIAGRAM OF A COMPANY

@y ER Diagram of a Company, GeeksforGeeks, 2020

L ocation

PROJECT
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https://www.geeksforgeeks.org/er-diagram-of-a-company/

% Domeniul informational

* Modelul informational — diagrama Entitate-Relatie
* Defineste structura logica a bazei de date
* Corespondenta directa cu schema bazei de date

Figura Simbol Semnificatie

Entitate (puternica —
independenta/slaba/asociativa)

Elipsa Q Atribut (cheie/compus/multiplu/derivat)
Romb <> Relatie (1-la-1 / 1-la-N / M-la-N)

Dreptunghi
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% Domeniul informational

* Modelul semantic este un model
conceptual care descrie prin

reprezentari grafice intelesul g
obiectelor, prin raportare la Semantic
context
* Descrie semnificatia termenilor
folositi
* Deseori folosit in aplicatii de Al @
(Inteligenta Artificiala) A Q,

* NLP (procesarea limbajului natural)
* Algoritmi de clasificare
* etc.

Real World Physical Data Stores

34/ 54




% Domeniul informational

Locations Equipments Points Verticals {Non-semantic)
Studiu de caz — OpenHab = 5| (.| [z
e Platforma open source pentru L
automatizarea locuintei (vezi curs L ownaroor | - N
| OT) L GF Thermns:?t
* Integreaza multiple dispozitive si | }
sisteme, printr-o interfata comuna _—
la nivel de utilizator si aplicatie ([ amaRen | [ e ]
. ’ ' L Rollershutter
* MOdeI Semantlc o o —I Kitchen | “4i Control ]
* Locatie — locatie fizica (cladire, f —
camera, etc.) o
* Echipament — grupare de elemente ., |
* Punct—element / interfat3 [ romprare |
4{ Soil Moisture

| 9 Semantic Model | OpenHab
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https://www.openhab.org/docs/tutorial/model.html

% Domeniul informational

e Modelul datelor este un model

tehnic care defineste organizarea pum Pop
Si reprezentarea informatiei S
(receptionare, stocare, transfer) ]

e Modelul include:
* Modele de baze de date
* Limbaje de transfer de date (ex.

XM L, JSON) newNode newNode
 Structuri de date ale limbajelor de i MY
programare —»| A B C | —» > A / c| 4

node node next node
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Domeniul informational

Ex: diagrama ER (Entity-Relationship Diagram) a unei companii
- Schema bazei de date

Dependent

Id (PK)
Employeeld (FK)

Name
Gender
Relationship

4

ER DIAGRAM OF A COMPANY

ER Diagram of a Company, GeeksforGeeks, 2020

Employee

Id (PK)
Name
Address
Gender
Birthdate

ManagerDepartment

Id (PK)
Managerld (FK)
Departmentld (FK)
Since

EmployeeDepartment

Id (PK)
Employeeld (FK)
Departmentld (FK)

Department

Id (PK)
Number
Name
Location

A
EmployeeProject

1d (PK)
Employeeld (FK)
Projectld (FK)
Hours

¥

A

DepartmentProject

1d (PK)
Departmentld (FK)
Projectld (FK)

¥

Project

1d (PK)
Number
Name

Location
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https://www.geeksforgeeks.org/er-diagram-of-a-company/

Domeniul informational

Ex: Schema bazei de date a unei companii

Dependent

Id (PK)
Employeeld (FK)
Name

Gender
Relationship

Y

Id (PK)
Name
Address
Gender
Birthdate

A

EmployeeProject

Id (PK)
Employeeld (FK)
Projectld (FK)
Hours

iy

ManagerDepartment

Id (PK)

Managerld (FK)
Departmentld (FK)
Since

N

EmployeeDepartment

Id (PK)
Employeeld (FK)
Departmentld (FK)

Department

Id (PK)
Number
Name
Location

A

V4

Project

Id (PK)
Number
Name
Location

DepartmentProject

Id (PK)
Departmentld (FK)
Projectld (FK)
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(V) il

>> Domeniul functional

=249

* Modelele din acest domeniu descriu comportamentul sistemului
si al componentelor

 comportamentul este ceea ce face sistemul
* functia este comportamentul dorit al sistemului

* Cuprinde modele comportamentale din UML
* Diagrama cazurilor de utilizare (en. Use Case Diagram)
* De executie: diagrame de secventa, de interactiune, de activitati
e De proces: diagrame de stare (ASM)
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Domeniul functional

Un model functional — o reprezentare
structurata a functiilor (activitati, actiuni,

procese, operatii) in cadrul unui sistem -ﬂrfma@

Diagrama cazurilor de utilizare ® 7
Register o
)\ <include>

* Prezinta descompunerea functionala

* Este un model incomplet, deoarece ignora  User
anumite aspecte ale comportamentului

(de ex. modificarile de sta re) diagrama cazurilor de utilizare (use case)
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(V) il

Domeniul functional

=249

Browse

Modelul de executie — reflecta
modificarile sistemului datorate unor

actiuni (elementare) diagrami de activitati (workflow)
 model procedural — actiuni secventiale
. . . Client Auth service Product service
* model bazat pe evenimente — actiuni ca
raspuns la stimuli externi (event-driven) O
. . g login i
* model bazat pe reguli — actiunile se )\ start g
o o ’ . .. session : :
desfasoara pe baza unor reguli predefinite  user ' uthenticated D
(rUIE‘based) C‘open browse |
' view load products

* Diagrame UML

return products

<
I"\

* de secventa <
* de interactiune show products
* de activitati

diagrama de secventa (sequence)
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(V) il

=249

Domeniul functional

Modelul de stare reflecta comportamentul
sistemului ca raspuns al activitatii acestuia intr-un
context dat

e Diagrame UML: de stare (ASM)

Modelul de proces reprezinta descompunerea
unei functii (graf temporal de activitati ale unei
componente)

e descrie modul in care un sistem indeplineste o
functie

redirect

switch register

register

not authenticate

authenticated

is
authenticated

Browse

diagrama de stare
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Domeniul functional — model de proces

Exemplu: procesul de mentinere a pieselor de schimb reparate

Detected or suspected malfunction, or
item is scheduled for bench-check
In-service
asset Remove
nd Replaced asset |
— | replace [ |
Spare Reparable
asset asset
} Schadule Status records
into
—| shop >
Supply
parts
Asset
Replacement (rl;ef:irre)e
or original P Inspect
(repaired) or
repair 3
Assets
awglrttl;lg Asset
/ P (after ' Completed
repair) Monitor asset >
and
route 4
—I Spare
Node: Title: Number:
AOF Maintain Reparable Spares pg. 4-5
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&& >> Domeniul de interfatare/coordonare

Modelele de interfatare specifica mecanismul prin care o
componenta contribuie la interactiune

* Interfata este un set de specificatii comune componentelor care
interactioneaza

* Interfetele depind de tehnologie/caracteristicile tehnice

(. * Exemplu: interfata USB, interfata grafica, interfata Java, interfete
fizice de conectare ale unor dispozitive externe, etc.
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@ Domeniul de interfatare/coordonare

Modelele de coordonare specifica interactiunile intre componente
(fluxul de informatie si control)

* Modele tehnice care descriu interactiunile ce apar odata cu executia
procesului in termenii expusi de interfata componentelor

* Protocoalele sunt reguli de implementare si functionare (secventiere) la
nivel de interfata

 Sunt situatii in care specificarea interfetei depinde de protocolul folosit

Modelele de prezentare sunt cazuri particulare ale modelelor de
interfatare, unde componentele sau mecanismele de interactiune
implica actiune umana
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@ >> Domeniul de sistem

Modelele structurii de sistem descriu organizarea resurselor in
sistem, inclusiv rolurile componentelor si legaturile dintre ele
* Modelele de nivel inalt (high-level) sunt perspective de intreprindere
 Modele mai detaliate sunt perspective ingineresti

[ 4

Resident’s info F /l
/,/: \\\ 2 =
‘l, / O > ] - *} =
Database
| ——
|
s Users’ Vishal/
o U Interface
InterviewBit

¥
ﬂ, Sursa: System Architecture — Detailed Explanation, InterviewBit
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https://www.interviewbit.com/blog/system-architecture/

Domeniul de sistem

—
Admin’s Visual/
User Admin Interface
Resident’s info
= >
| -
= Users’ Vishal/

Usern Interface

424 InterviewBit

<

-

3

Web server

Database

ﬁ:@ Sursa: System Architecture — Detailed Explanation, InterviewBit
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https://www.interviewbit.com/blog/system-architecture/

Domeniul de sistem — arhitectura

service

Schema bloc

* Perspectiva inginereasca

* Componentele sistemului sunt
reprezentate prin blocuri (black box)

* Blocurile sunt conectate pentru a
evidentia legaturile dintre ele

Kernel mode

Schema bloc a arhitecturii Windows 2000
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@ Domeniul de sistem

Modelele de politica sunt modele conceptuale care specifica
regulile pe baza carora se deruleaza procesele de afaceri si in
particular cele pentru siguranta sistemului, a securitatii

e Se incadreaza in perspectivele de intreprindere

Modelele de retea specifica structura logica si/sau fizica a
sistemului din perspectiva comunicatiilor
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Domeniul de sistem

System Network Diagram

q = ! ..
- §!|‘ - S\! = = Server - - . .-
- ”C ) !' LDAP
- Application Server
_ Server
I\/lanagement
= % Server .H

—

Server

Database Server

—

Content Server

Resource Server

Enterprise Server
HTT

HTT

Smartphone

Smartphone

Smartphone Smartphone
Smartphone
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Recapitulare — Domenii de abstractizare

Pentru a separa nivelurile de abstractizare, modelele se diferentiaza
prin perspective sau prin componenta specifica a sistemului pe care o
descriu

Domeniul informational Domeniul de coordonare

Coordonare

* Modelul informational * Modele de interfatare o

* Modelul semantic * Modele de coordonare =0

* Modelul datelor * Protocoale l
Domeniul functional * Modele de prezentare @

* Modele functionale Domeniul de sistem @ @
 Modele de executie * Modele de structura informational runetons

* Modele de stare * Modele de politica Sistem

* Modele de proces * Modele de retea
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Modelarea domeniului si aspecte de integrare — studiu de caz

Scenariu

* Tn cadrul alegerilor prezidentiale recente, un candidat de extrem3
dreapta a surprins prin castigarea primului tur, desi nu era
favorizat in sondaje sau mass-media.

* Succesul sau a fost atribuit unei campanii de dezinformare pe
TikTok, unde mesajele sale au devenit virale.

* Platformele traditionale de monitorizare a alegerilor nu au putut
identifica si contracara eficient raspandirea rapida a
dezinformarii, evidentiind lipsa de integrare si capacitate de
reactie a acestor sisteme.
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Modelarea domeniului si aspecte de integrare — studiu de caz

Identificati aspectele de integrare si modelati sistemul avand
in vedere urmatoarele aspecte

* Monitorizare in timp real: Sistemele existente nu pot urmari
eficient continutul viral pe platformele descentralizate.

* Analiza de date: Detectarea informatiilor false in format scurt
(video/meme) necesita algoritmi avansati.

* Integrare intre platforme: Lipsa coordonarii intre TikTok si alte
retele sociale complica monitorizarea.

* Aspecte etice: Supravegherea social media ridica probleme de
confidentialitate si reglementare.
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Intrebari?

(D
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