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Sistem de irigare a plantelor

Autor: Gherghel Stefan-Ciprian

Grupa: 333CA

Introducere

Sistemul de irigare este conceput pentru a monitoriza conditiile de mediu si a gestiona automat
alimentarea cu apa a plantelor, oferind in acelasi timp flexibilitate prin mai multe moduri de
functionare:

- automat (in functie de umiditate)
- periodic (interval de timp)
- manual (apasarea continua a butonului).

Interfata cu utilizatorul este realizata printr-un ecran OLED si butoane, permitand configurarea
parametrilor (intervalul de timp sau valoarea prag a umiditatii), selectarea modului de functionare si
afisarea umiditatii solului cat si a temperaturii ambientale. Sistemul va evidentia situatiile limita (
rezervor gol sau baterie descarcata) cu ajutorul unui led RGB care pulseaza.

Motivatia acestui proiect a pornit din nevoia de a-mi mentine busuiocul din Bucuresti sanatos si bine
udat atunci cand sunt plecat. intr-un context in care timpul disponibil pentru ingrijirea plantelor
este adesea limitat, sistemul ofera o solutie practica pentru a sustine cresterea si intretinerea
acestora, chiar si in lipsa unei supravegheri constante.

Descriere generala

Schema bloc

Mod de functionare
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Hardware Design

Bill of Materials

Componenta Cantitate Link|Pret unitar (RON)
Placa dezvoltare NANO v3 AtMega 328p|1 Link 24.44
Display OLED I2C 1 Link |16.95
Pompa apa submersibila 1 7.62
Furtun Pompa 1 6.36
Releu 1 5.45
Senzor temperatura LM35 1 7.26
Senzor higrometru capacitiv 1 5.49
Senzor nivel lichid 1 1.78
Breadboard 1 11.30
Buton PCB 6 0.36
LED RGB 1 1.51
Suport 4AA 1 6.34
Fire Dupont 10cm 0.15
Rezistenta 220 0.15
Rezistenta 470 0.15
Baterii AA 4

Pret total

95.31 RON

Schema electrica

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare (if any) (e.g. AVR Studio, CodeVisionAVR)
- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)

- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementati
- (etapa 3) surse si functii implementate

Rezultate Obtinute

http://ocw.cs.pub.ro/courses/

Printed on 2026/05/02 19:52


https://sigmanortec.ro/Placa-dezvoltare-NANO-v3-AtMega-328p-compatibil-Arduino-p125419682
https://sigmanortec.ro/display-oled-096-i2c-iic-alb
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Concluzii

Download

Repository

Jurnal

- 16.04.2026 - Alegere tema proiect si confirmare.
- 17.04.2026 - Plasare comanda componente.

- 23.04.2026 - Testare functionare pompa.

- 02.05.2026 - Creare pagina de documentatie.

Bibliografie/Resurse

Resurse Hardware

- ATmega328P Datasheet
- LM35 Datasheet

Resurse Software
. Laboratoarele
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https://github.com/StefanGherghel2004/Plant-Watering-System
https://ww1.microchip.com/downloads/en/DeviceDoc/Atmel-7810-Automotive-Microcontrollers-ATmega328P_Datasheet.pdf
https://www.ti.com/lit/ds/symlink/lm35.pdf
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