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Joc arcade Connect 5

Introducere

Proiectul consta intr-un joc arcade realizat pe baza unui microcontroller ATmega328P. Jocul
functioneaza pe ideea generarii aleatoare de simboluri pe mai multe linii, asemanator unui slot
machine simplificat. La fiecare tura, jucatorul consuma o cantitate de scor pentru a genera o noua
combinatie de simboluri. Daca pe o linie apar mai multe simboluri de acelasi tip, jucatorul primeste
scor inapoi, iar castigul este semnalizat prin aprinderea unui LED si activarea unui buzzer.

Scopul proiectului este realizarea unui joc interactiv care combina mai multe concepte studiate in
laborator: citirea butoanelor, folosirea intreruperilor, debounce pentru input stabil, controlul LED-urilor,
generarea de sunete pe buzzer si afisarea informatiilor pe un display LCD.

Ideea de la care am pornit a fost crearea unui joc simplu, usor de inteles de catre utilizator, dar
suficient de complex din punct de vedere tehnic pentru a integra mai multe componente hardware si
module software. Un joc de tip arcade este potrivit deoarece ofera feedback vizual si sonor imediat,
iar utilizatorul poate interactiona direct cu sistemul prin butoane.

Descriere generala

Proiectul este alcatuit dintr-o parte hardware si o parte software. Componenta centrala este
microcontrollerul ATmega328P, care primeste input de la butoane, ruleaza logica jocului, actualizeaza
informatiile afisate pe display si controleaza LED-ul si buzzerul.
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Hardware Design

Sistemul este prototipat pe breadboard pentru a permite testarea rapida a conexiunilor si modificarea
usoara a circuitului in timpul dezvoltarii jocului. Toate componentele sunt conectate la
microcontrolerul ATmega328P, care gestioneaza logica jocului, input-ul de la butoane, afisarea pe
display si semnalizarea prin LED si buzzer.

Lista de componente:

- Microcontroler: ATmega328P / Arduino UNO compatibil ATmega328P

- Afisaj: Ecran LCD 2004 + Modul Interfata 12C

- Input: 4 butoane tactile 6x6x6 mm / butoane tactile pentru breadboard

- Sunet: Buzzer pasiv 5V pentru efecte sonore

- Semnalizare vizuala: LED simplu sau LED RGB pentru indicarea castigului

- Prototipare: Breadboard pentru realizarea conexiunilor fara lipire

- Fire: Fire jumper tata-tata pentru conexiuni pe breadboard

- Fire module: Fire jumper mama-tata pentru conectarea LCD-ului I2C si a modulelor externe
- Pasive: Rezistente 330Q pentru LED

- Alimentare: DC Jack 5.5 x 2.1 mm pentru alimentarea placii Arduino
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