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Micro Invaders

Introducere

Prezentarea pe scurt a proiectului:

- Proiectul consta intr-un joc interactiv inspirat de ,Chicken Invaders”, cu afisaj pe un ecran LCD, ce
poate fi controlat cu ajutorul unui joystick si al unor butoane.

- Scopul proiectului este de a simula comportamentul unei console de jocuri de tip handheld. Acest
concept presupune integrarea tuturor componentelor hardware (microcontrolerul, ecranul,
joystick-ul si butoanele) intr-un format compact si ergonomic.

- Ideea proiectului a pornit de la consolele pe care le-am folosit de-a lungul anilor, cum ar fi Nintendo
DS sau Steam Deck, si de la un joc clasic al copilariei mele: “Chicken Invaders”. Practic, mi-am
propus sa construiesc propria versiune a unei astfel de console, realizata de la zero si la o scara
mult mai mica.

- Proiectul este, de asemenea, un exercitiu bun de optimizare si adaptare a codului unui joc video
pentru un microcontroller, care are mai multe limitari (memorie redusa, clock speed scazut, etc.).

Descriere generala

(=]

Jocul este implementat pe microcontroller-ul ATmega328p si include urmatoarele functionalitati:
* Afisaj video: Comunicarea cu ecranul LCD se realizeaza prin protocolul SPI.

* Controlul miscarii: Coordonatele navei sunt controlate prin joystick. Tensiunile potentiometrelor
aferente axelor X si Y sunt convertite in valori numerice prin modulul ADC integrat pe microcontroller.

* Actiuni: Butoanele sunt conectate la pinii digitali (GP1O). Pentru a filtra zgomotul mecanic (contact
bounce) fara a folosi functii blocante precum delay(), se utilizeaza un algoritm de debouncing bazat
pe Timere.

Hardware Design

Bill of Materials
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:Ir'; Nume componenta Specificatii Cantitate
1 Arduino Uno z[?r;zéeSSB%eiazr;/oltare bazata pe microcontroller-ul 1
2 Modul ecran LCD Modul LCD de 1.44" cu SPI si Controller ST7735 (128x128 px)|1
3 Joystick analogic Modul joystick cu 2 potentiometre (axa X, axaY) 1
4 Buton (Push button) |Microintrerupator tactil 2
5 Breadboard Placa de test 830 de puncte 1
6 Fire de conexiune |Set fire Dupont (Male-Male, Male-Female) 1 set
7 Cablu USB Pentru alimentare si programare 1

Descriere componente

Placa Arduino Uno: Aceasta contine microcontroller-ul ATmega328p care gestioneaza logica jocului,
afisajul pe display si citeste inputurile date de joystick si butoane.

Ecran LCD: Pe acest ecran va fi afisat jocul “Micro Invaders” prin protocolul SPI.

Joystick: Acesta contine 2 potentiometre care determina pozitia navei pe ecran prin maparea valorilor
sale la coordonatele X si Y.

Butoane: Folosite pentru a trage cu proiectile catre inamici.

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare (if any) (e.g. AVR Studio, CodeVisionAVR)
- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)

- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementati

- (etapa 3) surse si functii implementate

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.
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Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna [x].

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se

Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.

Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.
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