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Tabla de sah interactiva

Introducere

Scopul proiectului este invatarea facila a fundamentelor jocului de sah de catre persoanele dornice de
a practica sportul mintii. Folosind aceasta tabla interactiva, jucatorii pot experimenta cum se muta
fiecare piesa pe tabla, precum si situatii mai speciale de tipul “sah”, “rocada”, “promovarea unui pion”
sau situatii in care incearca sa realizeze o mutare ilegala, acestea fiind marcate distinctiv prin
aprinderea unei combinatii de LED-uri. De asemenea, jucatorii isi pot masura timpul petrecut pentru
realizarea unei mutari, dar si ultima mutare efectuata prin intermediul unui display.

Descriere generala

Tabla de sah interactiva dispune de cate un LED independent sub fiecare camp, iar suprafata tablei
este semi-transparenta, astfel incat lumina LED-ului s& fie vizibila. In plus, vor exista butoane pe
marginea tablei pentru a selecta un anumit camp atunci cand se doreste aflarea mutarilor disponibile
pentru piesa ce se afla in acel camp, dar si selectarea mutarii ce urmeaza a fi efectuata, aceasta fiind
urmata de apasarea unui alt buton, de tip “OK”, pentru confirmare.

Interactiunea cu tabla este lansata odata cu inceperea unei partide. Jucatorul aflat la mutare poate
selecta un camp cu ajutorul butoanelor pentru a vedea mutarile legale, iar cand decide o mutare, va
apasa suplimentar pe butonul “OK”. De asemenea, odata ce incepe randul unui jucator, va porni un
timer pentru a cronometra timpul scurs pe mutare, acesta fiind afisat pe ecranul LCD. Tot pe ecranul
LCD si va fi afisata ultima mutare realizata de catre cei doi utilizatori.

Ma voi folosi de un microcontroller Arduino Mega 2560 deoarece are atat un numar de pini destul
de mare, cat si o putere suficienta de procesare. Pentru ca microcontroller-ul sa poate comunica cu
display-ul LCD, voi folosi un modul 12C integrat.

Pentru manipularea independenta a LED-urilor, voi folosi 2 shift register-ere.

(]

Hardware Design

Lista de piese [x]

1. Arduino Mega 2560
2. Display LCD 1602 12C integrat
3. 64x Led-uri
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4. 2x Shift register
Breadbord
Fire de legatura
Rezistente
Test Wiring
Tabla de sah + carcasa
10x Butoane
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Schema bloc:

Aici puneti tot ce tine de hardware design:

- lista de piese

- scheme electrice (se pot lua si de pe Internet si din datasheet-uri, e.qg.
http://www.captain.at/electronic-atmegal6-mmc-schematic.png)

- diagrame de semnal

- rezultatele simularii

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare: Arduino IDE.

- librarii si surse 3rd-party: LiquidCrystal 12C

- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementati: Am implementat un algoritm minimalist
pentru jocul de sah, in care se pot muta piesele pe tabla, iar pentru o anumita pozitie exista
optiunea de a aprinde LED-urile corespunzatoare pozitiilor unde se poate ajunge.

- (etapa 3) surse si functii implementate: Eu am folosit o implementare folosind doar operatii pe biti,
mai exact am reprezentat fiecare pozitie ca fiind un octet, astfel putand sa reprezint intreaba tabla
cu 2 variabile pe 32 de biti.

- Pentru a ordona cat-de-cat codul, am folosit structuri pentru a reprezenta piesele, tabla de joc si
jocul in sine.

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.
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Am reusit sa implementez mutarea tuturor pieselor (inafara de rege), insa fara alte optiuni.

in ciuda complexitatii jocului, am reusit s& optimizez memoria folosita: 4% FLASH, 7% RAM.

Concluzii

331ca_bogdanvalentinrazvan_proiectpm.zip

Jurnal

V-04-2024 ora 22:05 - Creare pagina de WIKI cu milestone 1.

V-10-2024 ora 20:38 - Lipisem prima coloana de LED-uri.
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V-10-2024 ora 21:50 - incd lipeam cu spor.
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V-10-2024 ora 22:43 - Final de zi, terminasem de lipit LED-urile.
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V-11-2024 ora 23:38 - Am lipit butoanele si ma apucasem de schema.
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i 4 Model B

plusivo P -
Super starter Kit

V-15-2024 ora 00:09 - Am conectat anozii LED-urilor pe coloane.
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V-16-2024 ora 22:40 - Am conectat catozii LED-urilor pe linii
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V-17-2024 ora 01:31 - Final de zi productiva, am si conectat LED-urile la shift registers.
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\

V-18-2024 ora 16:11 - Tai test wiring-ul pentru a face loc LCD-ului (mult praf inhalat).
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V-18-2024 ora 16:35 - Aproape final de hardware, mai raman de conectat unele fire la arduino +
wire management.
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Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware. Resurse Hardware:

https://www.diodes.com/assets/Datasheets/74HC595.pdf
Resurse Software:

- https://projecthub.arduino.cc/Jeggamas/control-8-x-8-led-matrix-with-only-two-shift-registers-ca382e

Export to PDF
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