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Snakecube3d

Introducere

- Florea Radu
. 332CD
- Indrumator: Razvan Virtan

Inspirat de jocul clasic Snake si dorind sa aduc o noua dimensiune acestei experiente, am conceput
SnakeCube 3D. Acest proiect implica crearea unui cub de led-uri care serveste ca platforma de joc
tridimensionala, unde jucatorii controleaza un “sarpe” luminos.

Utilizand un joystick si doua butoane, jucatorii pot naviga prin spatiul tridimensional al cubului de
led-uri, incercand sa evite coliziunile cu marginile cubului sau cu propriul corp al sarpelui. Miscarea
sarpelui este simulata printr-o succesiune de lumina care se deplaseaza pe suprafata cubului, oferind
0 experienta vizuala captivanta.

SnakeCube 3D reprezinta o imbinare intre hardware si software, folosind Arduino pentru a controla
afisajul de led-uri si interactiunea cu jucatorul. Scopul acestui proiect este de a aduce o reinterpretare
moderna a jocului Snake, aducand o noua dimensiune si 0 experienta vizuala fascinanta in lumea
jocurilor traditionale.

Descriere generala

Utilizatorul poate comunica cu cubul de leduri prin intermediul joystick-ului si a celor 2 butoane

- joystick-ul misca sarpele pe Oy-0z
- butoanele comuta intre dimensiuni pe Ox

(x]

Hardware Design

in realizarea proiectului voi folosi:

- MEGA 2560 R3
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- 48 led-uri

- 2 butoane (pe pinii 2 si 19)

- 1 Joystick Module (Pe A0 si Al)

- 1 ecran lcd 1602 cu I12C (pe pinii de SCL si SDA 20 si 21)
- 1 buzzer pasiv conectat pe portul 56 (A2)

+ multe alte beculete pe pinii 21-53

Am inceput prin lipirea led-urilor intre ele. (dupa multe incercari de a le lipi pe 0 sarma, am trecut la
rezistente pentru structura de rezistentéE. Am lipit catodul fiecarui beculet intre ele si le-am conectat
la arduino prin becurile din colturi astfel incat rezistentele folosite pentru sustinere, nu ianuenteazéE
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Apoi am facut cablajul si le-am pus fiecaruia dintre ele cate o rezistenta , apoi am conectat la mega si
Icd-ul cu joystick-ul pentru a incepe sa pot scrie software-ul
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“Kffed .sersbuls M |

M-am decis ulterior sa pun o singura rezistenta pentru toate led-urile
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Software Design

Link pentru repo-ul de Git: GitHub

Am inceput cu un joc clasic de Snake, la care am addugat doua butoane pentru a permite jucatorului
sa comute intre trei niveluri ale cubului. De asemenea, am integrat melodia iconica Nokia, care se
reda atunci cand jucatorul pierde.

in ceea ce priveste logica jocului, jucatorul incepe cu un sarpe de lungime 2. Obiectivul este s caute
Si sa consume mere, care apar pe harta. De fiecare data cand sarpele consuma un mar, lungimea
acestuia creste cu 1 unitate. Jocul se incheie atunci cand capul sarpelui intra in coliziune cu oricare
parte a corpului sau. Scorul, care reprezinta numarul de mere consumate, este afisat pe ecranul LCD

Biblioteci folosite:
- LiquidCrystal_12C.h Aceasta biblioteca este folosita pentru a initializa si controla afisajul LCD.

. Wire.h: In acest cod, Wire.h este inclusa, dar nu este folosita direct. Aceasta este necesara deoarece
LiquidCrystal_I2C.h depinde de ea pentru a functiona. Bibliotecile care folosesc 12C utilizeaza in mod
implicit Wire.h pentru a gestiona comunicatia 12C.

Rezultate Obtinute

DEMO

https://www.youtube.com/shorts/L2x6yMSIZvQ

Download

Link repository GitHub

Bibliografie/Resurse
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Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite:

Resurse Software
https://github.com/robsoncouto/arduino-songs/blob/master/nokia/nokia.ino
Resurse Hardware

https://www.youtube.com/watch?v=TesnKjba0l0
https://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2015/ddragomir/the_dude
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