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Slot Machine

Nume: Rolea Theodor-loan

Grupa: 333CA

Introducere

Imagineaza-ti ca poti aduce atmosfera cazinoului in propria ta casa, fara a risca sa pierzi bani reali.
Acest proiect iti permite sa construiesti o pacanea electronica personalizata folosind un Arduino UNO
Si 0 serie de componente, precum matrice LED, afisaj cu 7 segmente, LCD si butoane pentru controlul
jocului. Vor fi folosite trei matrice LED 8x8 pentru a afisa rotile pacanelei, impreuna cu un afisaj cu 7
segmente pentru a arata fondurile disponibile. Butoanele permit interactiunea cu jocul, iar un buzzer
ofera feedback audio pentru a face experienta mai captivanta. in plus, pe LCD vor fi afisate informatii
despre miza si posibilele dublaje.

Descriere generala

Jucatorii vor apasa pe butonul de spin si vor urmari cum se alinieaza simbolurile pe cele trei roti ale
pacanelei. in cazul unui céstig, pe LCD va fi afisatd optiunea de dublare, pe care jucatorii o pot selecta
sau omite folosind cele doud butoane disponibile. in cazul unui jackpot, se va realiza un joc inedit de
lumini si sunete.

Concepte folosite:

1. GPIO & intreruperi - Butoanele sunt legate la pini GPIO pentru a le citi starea (ap&sat/neapasat)
si genereaza intreruperi atunci cand sunt apasate.

2. Timere - Sunt folosite pentru generarea simbolurilor pe matrice, numarand un anume timp la
fiecare apasare de buton pana cand animatia se va opri.

3. 12C - LCD-ul si modulul cu 7 segmente comunica cu Arduino prin 12C.

4. SPI - Matricele MAX7219 folosesc SPI pentru a comunica cu Arduino.

Schema bloc:

(]
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Hardware Design

Schema aproximativa a proiectului in Tinkercad:

(x]

*Nu exista matrice LED 8x8 sau modulul cu 7 segmente folosit de mine in Tinkercad, am folosit ce era
disponibil.

Lista Piese:

Arduino UNO x 1

MAX7219 8x8 LED Matrix x 3

7 Segment LED Display Module with Serial Interface (TM1637 Chip) x 1
Button x 2

Buzzer x 1

1602 LCD with I12C Interface x 1

Resistor x 1

Schema electrica:

(]

Demo:
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Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare: ArduinolDE
- librarii si surse 3rd-party: LedControl, TimerFreeTone, LED, LiquidCrystal I2C, TM1637Display

Github: Slot Machine Code

Explicatie pe scurt a codului:
1. Structura si Variabile Globale:

1. Am creat o structura “spinDigit’ pentru a tine informatiile despre fiecare roata a jocului.
2. Am initializat variabile globale pentru statistici si setarile jocului, cum ar fi balanta de credite,
numarul de jocuri jucate, sumele platite etc.

2. Functia "setup():

1. In aceasta functie configurez pinii, initializez componentele hardware, setez un seed pentru
randomizare si initializez afisajele.

2. Afisez un ecran de pornire si setez simbolurile initiale ale rolelor.

3. Functia “loop():

1. Astept apasarea unui buton pentru a incepe jocul.
2. Realizez rotirea rolelor si calculez castigurile.
3. Actualizez balanta de credite si afisez miza curenta.

4. Alte functii:

1. “spinTheWheels() : Controleaza rotirea rolelor.

2. “displayWheelSymbol() : Afiseaza simbolurile pe roti.

3. “highlightWinAndCalculatePayout()": Determina daca jucatorul a castigat si calculeaza castigurile.
4. “flashSymbol()": Flash-uri pentru simbolurile castigatoare.

5. “playSplashScreen()", “playMelody()", “winSound() : Functii pentru efecte sonore si vizuale.

6. “adjustCreditBalance()", "displayWager() : Actualizeaza si afiseaza balanta de credite.

7. “waitOnButtonPress()", “waitOnButtonPressDouble() : Gestioneaza apasarea butoanelor pentru a

incepe jocul si pentru a dubla castigurile.

Rezultate Obtinute

Video demo: Demo Video Slot Machine
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Video varianta finala: Video Slot Machine

Concluzii

Acest proiect nu doar ca mi-a aprofundat intelegerea programarii Arduino si a integrarii hardware, dar
a evidentiat si importanta organizarii si modularitatii codului. Imbunatatirile viitoare ar putea include
animatii mai sofisticate, efecte sonore suplimentare si elemente de interfata cu utilizatorul
imbunatatite.

Download

Cod sursa, biblioteci folosite si README (.zip):

slotmachine_sourcecode.zip

Jurnal

02.05.2024: Am incarcat datele principale despre proiect: introducere, descriere, bill of materials.
09.05.2024: Am incarcat si o schema provizorie a circuitului si am mai ajustat cateva componente.
16.05.2024: Am refacut schemele cu noile componente cumparate si am adaugat si codul sursa.

24.05.2024: Am incarcat codul final + demo
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Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.
Matrix Slot Machine inspiration 1 Matrix Slot Machine inspiration 2
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