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MiniGames Arduino

Introducere

MiniGames Arduino este o consola portabila de jocuri, conceputa cu ajutorul Arduino UNO. Consola
ofera utilizatorului posibilitatea de a juca doua jocuri clasice: Snake, un joc care a captivat generatii
intregi si Endless Runner, un joc care ofera o experienta plina de adrenalina in timp ce te feresti de
obstacole.

Proiectul ofera tuturor posibilitatea de a-si ocupa timpul liber bucurandu-se de cele doua jocuri, fara a
fi nevoie de cunostinte de programare sau de electronica.

Descriere generala

(]

Cand proiectul este pornit pentru prima datd, se afiseaza pe LCD meniul principal, de unde cu ajutorul
butonului SELECT utilizatorul alege jocul pe care doreste sa-l joace: Snake sau Endless Runner. in
cazul jocului Snake, utilizatorul controleaza miscarea sarpelui prin 4 butoane: UP, DOWN, LEFT, RIGHT.
Pentru jocul Endless Runner, sunt necesare doar doua butoane, UP si DOWN, cu ajutorul carora
utilizatorul se fereste de obstacole.

Atat in timpul jocului Snake, cat si in timpul jocului Endless Runner, atunci cand la scorul jucatorului
se adauga un punct (fie a mancat marul, daca joaca Snake, fie a evitat un obstacol, daca joaca
Endless Runner) buzzerul va reda un sunet scurt.

Daca este apasat butonul SELECT in timpul jocurilor, utilizatorul revine la meniul principal si tot
progresul din jocuri se reseteaza.

Daca utilizatorul pierde oricare dintre jocuri, pe LCD se va afisa, timp de 3 secunde, scorul final al
acestuia, iar buzzerul va reda un sunet specific incheierii jocului, apoi se revine la meniul principal.

Hardware Design

Lista pieselor necesare:

- Breadboard 830 puncte
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- Arduino UNO

- 5 butoane

- Fire de legatura

- LCD 2004

- Modul 12C pentru LCD
- Buzzer pasiv

- Rezistenta 3300hm

Schema electrica
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Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare: ArduinolDE
- librarii si surse 3rd-party: hd44780, PinChangelnterrupt

Am implementat 4 stari: MAIN_MENU, SNAKE, ENDLESS RUNNER si END_GAME. Jocul porneste in
starea MAIN_MENU, unde este afisat meniul principal, cu jocurile disponibile. Cu ajutorul butoanelor
UP, DOWN si SELECT jucatorul alege ce joc doreste sa joace.

in cazul jocului Snake, sarpele incepe cu lungimea 1 si cu 0 anumita viteza. Cu ajutorul butoanelor
este controlata directia acestuia, iar daca ajunge sa manance un mar dimensiunea sa creste si un nou
mar apare pe ecran. Daca loveste marginile sau propriul corp, jocul se incheie. Pe masura ce trece
timpul, dificultatea creste, sarpele miscandu-se mai rapid.

in cazul jocului Endless Runner, jucatorul misca personajul sus/jos cu ajutorul butoanelor, iar pentru
fiecare obstacol evitat primeste un punct. Daca atinge un obstacol, jocul se incheie. De asemenea, Si
aici dificultatea creste odata cu trecerea timpului.

La sfarsitul oricarui dintre cele doua jocuri, se trece in starea END_GAME, unde, timp de cateva
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secunde, este afisat scorul final al jucatorului, apoi se revine in meniul principal.

Rezultate Obtinute
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GAME OLER !
YOUR SCORE I5:

CONGRATULATIONS

in final, am obtinut o mini consola pe care poti juca doud jocuri: Snake si Endless Runner.

Concluzii

Acest proiect a fost atat placut, cat si util. M-am familiarizat cu mediul Arduino si am avut ocazia de a
aprofunda conceptele invatate la laborator: GPIO, intreruperi, cum sa interactionez cu un LCD prin 12C
etc. Sunt satisfacut de rezultatul final, iar, pe viitor, avand mai mult timp, ambele jocuri pot fi
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imbunatatite cu diferite features.

Download

MiniGames Arduino Github

Jurnal

- 04.05.2024 - Adaugare introducere, descriere, bill of materials.

- 09.05.2024 - Finalizare introducere, descriere + adaugare schema hardware.
- 17.05.2024 - Actualizare bill of materials + adaugare schema electrica.

- 24.05.2024 - Adaugare cod + poze proiect

- 25.05.2024 - Adaugare concluzii + bibliografie

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

Tutorial LCD 20x4
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