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Caffeino

Introducere

Acest proiect presupune crearea unui aparat de cafea care primind o cana cu apa o incalzeste,
adauga cafea solubila si 0 amesteca pentru a obtine rapid o bautura delicioasa.

Intentia de la care a pornit proiectul este reducerea timpului petrecut in bucatarie dimineata, acesta
fiind potrivit pentru toti studentii care au nevoie de putin ajutor ca sa se trezeasca si sa ajunga la timp
la cursul de la 8. Pentru cei carora nu le place cafeaua solubila, aceasta poate fi substituita cu
ciocolata calda pentru o bautura calduroasa in lunile reci.

Descriere generala

La apasarea butonului va incepe procesul de pregatire a cafelei.

- Primul pas este incalzirea apei: va fi activat un servo care va introduce termoplonjonul in apa, iar
acesta va fi pornit cu ajutorul unui releu. Senzorul de temperatura va monitoriza temperatura pana
se atinge cea dorita, moment in care termoplonjonul va fi oprit si scos din apa.

- Al doilea pas este introducerea cafelei: un servo lasa sa cada o cantitate potrivita de cafea solubila
in cana.

- Al treilea si ultimul pas este amestecarea: ultimul servo introduce in apa un capat de amestecat
care va fi actionat de un mic motor DC pentru cateva secunde si scos la final.

Ecranul LCD, care comunica prin 12C cu Arduino, afiseaza la care dintre cei 3 pasi se afla aparatul si
cand poate fi inlaturata cana.

(]

Hardware Design

Componente necesare:

- 1x Arduino Uno

- 1x element de incalzire (termoplonjon)
- Ixreleu

- 1x LCD cu modul 12C
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- 1x senzor de temperatura
- 3X servo motoare
- 1x motor DC

Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare (if any) (e.g. AVR Studio, CodeVisionAVR)
- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)

- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementat;i

- (etapa 3) surse si functii implementate

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna &,

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se
incarca fisierele este de tipul :pm:prj20??:c? sau :pm:prj20??:c?:nume_student (daca este cazul).
Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2009:cc:dumitru_alin.

Jurnal
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Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.
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