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CryptoWatch

Introducere

Crypto Watch reprezinta un instrument util si eficient pentru cei interesati de lumea criptomonedelor,
o lume care este in continua schimbare. Cu functionalitatea sa intuitiva si designul sau compact,
acest proiect ofera utilizatorilor o modalitate simpla si accesibila de a monitoriza si de a ramane
conectati la evolutia pietei cripto in timp real, contribuind la imbunatatirea intelegerii si gestionarii
investitiilor in criptomonede.

Dispozitivul se doreste a fi un ceas care prezinta informatii in timp real despre evolutia unei game
largi de criptomonede prin interactiunea cu un api. Acesta va prelua si prelucra informatia pentru a
afisa pe ecran informatii precum numele criptomonedei, pretul curent intr-o moneda selectata si rata
de schimbare a criptomonedei. Utilizatorul poate schimba criptomoneda monitorizata prin apasarea
unui buton si moneda in care se face conversia prin apasarea unui al doilea buton. Pe langa cele 2
inputuri, utilizatorul va putea adauga noi criptomonede pe care sa le monitorizeze prin telefon.

Crypto Watch este un produs care poate fi folosit de catre toti entuziastii si investitorii de
criptomonede.

Descriere generala

]

Hardware Design

Lista piese

- Placa de dezvoltare ESP32
. Ecran OLED
. 2 X butoane
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Software Design

Mediu de dezvoltare

Proiectul a fost dezvoltat in ArduinolDE.

Librarii

- Wifi = gestioneaza conexiunea wifi a placii esp32

- Arduino)son = este folosit pentru lucrul cu formate json

- WebServer = este folosit de esp32 pentru a gestiona requesturi de tip http
- U8g2lib = este folosit pentru lucrul cu fonturi pentru afisajul ecranului oled
- HttpClient = este folosit pentru a face requesturi catre api-uri externe.

- FreeRTOS = folosita pentru multithreading

Algoritmi

Se vor implementa doud taskuri(threaduri) care vor gestiona butoanele si afisajul displayului. in loopul
principal se vor face requesturi catre api-ul celor de la CoinGecko (site: https://www.coingecko.com/ ;
documentatie: https://docs.coingecko.com/reference/introduction). Aceste requesturi se vor trimite o
data la un minut cand exista deja un rezultat pe ecran, altfel se vor trimite la 1 secunda pana cand
obtinem un rezultat.

in fisierul display.h se g&seste logica pentru afisaj. Ecranul se poate afla in 3 stari: unul in care
asteaptda o conexiune wifi si afiseaza ca are nevoie de conexiune pentru a continua, unul in care
afiseaza ora curenta, trimitand la 10 secunde requesturi catre http://worldtimeapi.org/ pentru a obtine
timpul si un mod in care afiseaza informatiile despre crypto monede.

in fisierul button.h se afla functiile care gestioneaza comenzile primite de la butoane.
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- Prin apasarea celor 2 butoane simultan se comuta intre afisajul orei si cel al crypto monedelor.
- In modul de afisare a crypto monedelor se poate apasa primul buton pentru a comuta intre crypto
monedele existente, iar cel de-al doilea buton pentru a comuta intre monele in care se converteste.

in fisierele coinapi.h si clockapi.h este implementata logica pentru requesturi.

Logica

Placuta la pornire se va seta ca si access point unde mai multe dispozitive se pot conecta pentru a o
configura. Aici se pot trimite requesturi catre placuta pentru a adauga noi crypto monede si pentru a
face conexiunea la internet. Dupa ce se face conexiunea, dispozitivul nu se mai poate configura,
incepand sa faca requesturi pentru timp si cryptomonedele adaugate.

Rezultate Obtinute

Concluzii

Dispozitivul functioneaza cum a fost intentionat. A fost setat sa dea requesturi catre api-ul de la Coin
Gecko la 25 de secunde, deci nu va depasi limita de 30 de requesturi pe minut decat daca se schimba
foarte repede intre cripto monede. Deoarece am folosit acest api utlizatorii au o gama foarte mare de
monede din care pot alege la configuare.

Datorita dimensiunii sale mici este placut de utlizabil, neatragand atentia.

Cateva probleme:
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1. uneori butoanele nu raspund corespunzator la apasare (probabil de la delayuri).
2. reconfigurarea dispozitivului se face doar prin reconectarea acestuia la o sursa de curent.

Download

cryptowatch.zip

Bibliografie/Resurse

Componente Hardware folosite:

1. Esp32
2. Display

Resurse software:

1. FreeRTOS
2. U892 Fonts
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