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Cantar de bucatarie

Introducere

Deoarece mi-am dorit sa folosesc in viata de zi cu zi proiectul pe care il fac, m-am decis sa
construiesc un cantar de bucatarie. Acesta va afisa cu exactitate greutatea obiectelor puse pe el in
grame si uncii. Va dispune si de un buton care va reseta greutatea curenta la 0.

Consider ca acest cantar este util oricarui om care vrea sa gateasca un fel de mancare acasa, fie ca
vorbim de ceva simplu si la indemana precum o tava de briose cu ciocolata, sau de un preparat
avansat si minutios, ca o lasagna facuta de la zero, deoarece stiind greutatile ingredientelor, poti
urma reteta mai precis si mai corect.

Cantarul poate suporta pana la 5 kilograme si dispune de un LED RGB care anunta utilizatorul cat de
aproape este de limita prin urmatoarele culori:

1. Verde: greutatea se afla departe de limita (0 - 4.5kg)
2. Galben: greutatea se apropie de limita (4.5 - 5 kg)
3. Rosu: greutatea a depasit limita ( > 5 kQg)

Descriere generala

Functionalitate

Celula de incarcare va converti presiunea obiectelor asezate pe cantar intr-un semnal de output
analog ce va fi primit si interpretat de modulul de citire de greutate HX711, care il va converti intr-un
semnal digital. Acesta, la randul sau, va fi trimis catre microcontrollerul Arduino, unde va putea suferi
diverse modificari (in caz ca vrem sa schimbam unitatea de masura), in final, greutatea fiind afisata
pe ecranul LCD si LED-ul fiind aprins cu culoarea corespunzatoare.

Hardware Design

Lista de piese necesare:
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- Arduino NANO

- Ecran LCD 16x2 12C

- Celula de incarcare 5kg

- Modul citire greutate HX711
- Buton

- BreadBoard

- LED RGB

- Fire

- Stativ

- Disc ce sustine greutatile
- Suport pentru ecran

Schema circuitului in EAGLE:
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Circuitul fizic:

*Pentru schema EAGLE nu am putut gasi celula de greutate si adaptorul I12C pentru ecran
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Software Design

- Mediu de dezvoltare: Arduino IDE
- Librarii Arduino IDE utilizate: HX711 ADC, LiquidCrystal _12C

Algoritmul proiectului urmareste ca greutatea receptionata de celula de sarcina sa ajunga sa fie
afisata pe ecran, LED-ul RGB luminand culoarea potrivita. Pentru a realiza acest lucru, ea va trebui sa
fie convertita dintr-un semnal analog intr-unul digital, lucru care se intampla cu ajutorul modulului de
citire de greutate HX711.

Am creat functia primaryColors ce primeste 3 parametri redValue, greenValue si blueValue, care va
colora LED-ul corespunzator.

Restul algoritmului functioneaza in felul urmator:

1. Se initializeaza bibliotecile si obiectele necesare pentru comunicatia cu componentele cantarului
(convertorul HX711 si ecranul LCD)

2. Se conficureaza pinii si starile initiale

3. in bucla principala, se afiseaza valoarea masurata in grame si uncii. Daca aceasta este una
negativa se va afisa un "-" inaintea ei

4. In functie de valoarea masurata, se aprinde LED-ul in diferite culori

Daca greutatea este prea mare, pe ecran va aparea mesajul “Supraincarcare”

6. Daca se apasa butonul, cantarul se va reseta, valoarea afisata fiind 0

v

Rezultate Obtinute

in urma realizarii componentelor hardware si software, am obtinut urmatorul cantar functional
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Concluzii

Realizare acestui proiect a fost o0 experienta satisfacatoare. Prin implementarea algoritmului si
utilizarea componentelor hardware adecvate am reusit sa inteleg exact cum functioneaza mecanismul
din spatele cantarului.

Am invatat cum sa utilizez biblioteci specifice pentru a comunica cu modulul HX711 si ecranul LCD,
precum si cum sa configurez pinii si sa manipulez valorile in codul Arduino.

Download

cantar_de_bucatarie.zip

Bibliografie/Resurse

1. https://reference.arduino.cc/reference/en/libraries/liquidcrystal-i2c

2. https://www.diyengineers.com/2022/05/19/load-cell-with-hx711-how-to-use-with-examples/
3. https://reference.arduino.cc/reference/en/libraries/hx711 adc/

4. https://microdigisoft.com/rgb-led-with-arduino-nano/
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