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Automated Plant Watering System

Introducere

Sistemul automat de udare a plantelor este un dispozitiv inteligent de irigare conceput pentru a
mentine nivelurile optime de umiditate a solului pentru plante.

Acest sistem foloseste un senzor de umiditate a solului pentru a monitoriza continuu nivelul de
umiditate din sol. Cand solul se usuca (pe baza nivelului de umiditate prestabilit), sistemul
declanseaza automat un modul releu care activeaza o pompa de apa submersibila. Acest lucru
asigura ca plantele sunt udate corect si eficient, mentinand nivelul optim de umiditate in sol.

Sistemul include, de asemenea, un modul LCD care ofera informatii in timp real despre starea
sistemului (,Pompa activata/dezactivata”) si nivelul actual de umiditate a solului.

Descriere generala

Sistemul automat de udare a plantelor consta din componente hardware si software care lucreaza
impreuna pentru a monitoriza nivelul de umiditate a solului si pentru a automatiza udarea plantelor
pe baza citirilor de la senzorul de umiditate.

Placa Arduino, colecteaza date de la senzorul de umiditate a solului. Aceste date sunt apoi procesate
si daca nivelul de umiditate a solului scade sub pragul prestabilit ,uscat”, Arduino trimite un semnal
catre modulul releu de 5V pentru a activa pompa de apa. in schimb, daca nivelul de umiditate a
solului creste peste pragul ,umed”, pompa este dezactivata.

Simultan, Arduino actualizeaza afisajul LCD cu nivelul actual de umiditate a solului si starea pompei
de apa. Acest ciclu se repeta intr-o bucla, permitand udarea automata a plantelor in timp real, pe
baza conditiilor reale de umiditate a solului.

Hardware Design

Componente utilizate:
-Arduino Uno R3
-Cutie pentru circuit facuta handmade din plexiglass

-Senzor de umiditate a solului
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-16x2 LCD Display
-Potentiometru

-5V Relay Module

-Pompa apa submerisibila
-Tubing

-Breadboard

-Jumper Wires
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Software Design

Programul foloseste biblioteca “LiquidCrystal”. Aceasta biblioteca permite placii Arduino sa controleze
afisajele LiquidCrystal (LCD) si are functii pentru setarea pozitiei cursorului si scrierea pe afisaj.

Algoritmi si structuri de implementat:
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Codul initializeaza pinul senzorului de umiditate a solului ca intrare si
pinul releului ca iesire in functia setup().

Citeste continuu valoarea de la senzorul de umiditate a solului in
functia loop() si imprima aceasta valoare pe monitorul serial si pe LCD.

Acesta compara nivelul de umiditate a solului cu doua praguri (drySoil si
wetSoil) si activeaza releul (care controleaza pompa) daca solul este prea
uscat si dezactiveaza releul daca solul este suficient de umed.

Surse si functii implementate:

pinMode(): Aceasta functie este folosita pentru a configura un anumit pin
sa se comporte fie ca intrare, fie ca iesire.

digitalWrite(): Aceasta functie este folosita pentru a scrie o valoare
HIGH sau LOW pe un pin digital.

analogRead(): Aceasta functie este utilizata pentru a citi valoarea de la
un pin analog specificat.

lcd.print(): Aceasta functie este folosita pentru a imprima textul pe LCD.

lcd.setCursor(): Aceasta functie este folosita pentru a pozitiona
cursorul pe LCD.

Rezultate Obtinute

In urma realizarii proiectului, am obtinut urmatoarele rezultate:

-Am reusit sa implementez cu succes un sistem automat de redare a plantelor pe baza parametrilor
de umiditate a solului ce ii citeste de la un senzor.

-Se poate folosi si in viata reala, utilizat pentru un sistem de irigatii intr-o gradina la nivel industrial

-Am invatat foarte multe lucruri, de la folosirea letcon-ului in mod corect, la imbinarea cutiei facute
handmade din bucati de plexiglass in asa fel incat sa nu curga apa pe la colturi
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Download

Aici este codul pe care |-am folosit.

https://we.tl/t-AysYOoqgnb)?utm_campaign=TRN_TDL 05&utm_source=sendgrid&utm_medium=email
&trk=TRN_TDL_05

Bibliografie/Resurse

Resurse utilizate:

“Practical Arduino: Cool Projects for Open Source Hardware”, Jonathan Oxer, Hugh Blemings, Apress,
20009.

“Getting Started with Arduino”, Massimo Banzi, Make Community, 2008.
“Arduino Cookbook”, Michael Margolis, O'Reilly Media, 2011.
“https://roboromania.ro/datasheet/Arduino-Nano-roboromania.pdf”
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