2025/10/23 17:22 1/9 Smart Desk System - Bolontoc Daniel

Smart Desk System - Bolontoc Daniel

Daniel Bolontoc Website

Student: Daniel BOLONTOC
Grupa: 335CB
An universitar: 2022-2023

Introducere

Sistemul inteligent pentru birou bazat pe Arduino este o solutie avansata ce monitorizeaza si afiseaza
informatii vitale intr-o maniera eficienta si practica. Echipat cu senzori de temperatura si umiditate,
acest sistem poate masura si raporta in timp real aceste date in biroul dumneavoastra.

Cu ajutorul functionalitatii sale inteligente, sistemul este capabil sa ofere o imagine precisa si
actualizata a conditiilor ambientale. Astfel, puteti sti intotdeauna temperatura si umiditatea exacta
din birou, ceea ce poate contribui la confortul si productivitatea dumneavoastra.

Pe langa aceasta, sistemul inteligent pentru birou este dotat si cu un afisaj integrat, care va permite
sa vizualizati, in timp real, valorile temperaturii si umiditatii, intr-un format usor de inteles. De
asemenea, acesta afiseaza si ora actuala, astfel incat sa puteti monitoriza in acelasi loc informatii
esentiale.

Folosind tehnologia Arduino, sistemul este flexibil si poate fi personalizat in functie de necesitatile
dumneavoastra specifice. Aceasta inseamna ca puteti adauga functionalitati suplimentare sau
conectivitate cu alte dispozitive, pentru a optimiza performanta si utilitatea sistemului.

Cu un sistem inteligent pentru birou ce masoara temperatura, umiditatea si afiseaza ora facut cu
Arduino, beneficiati de un instrument util si inteligent pentru a va mentine un mediu de lucru
confortabil si productiv.

Descriere generala

Sistemul inteligent pentru birou este o solutie tehnologica avansata care utilizeaza diverse senzori si
componente electronice pentru a monitoriza si gestiona diferite aspecte ale mediului de lucru dintr-un
birou. Aceste sisteme sunt proiectate pentru a crea un mediu de lucru optim si eficient, imbunatatind
confortul, productivitatea si bunastarea angajatilor.

- Masurarea temperaturii: Sistemul este echipat cu un senzor de temperatura precis, care
monitorizeaza temperatura din birou. Aceasta functionalitate va permite sa cunoasteti intotdeauna
temperatura ambientala in timp real.

- Monitorizarea umiditatii: Un senzor de umiditate integrat in sistem permite masurarea nivelului de
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umiditate din birou. Aceasta va ajuta sa aveti un control asupra nivelului de umiditate si sa ajustati
conditiile ambientale pentru a asigura confortul optim.

- Afisarea orei: Sistemul include un afisaj digital care va arata ora curenta. Aceasta caracteristica utila
va permite sa va gestionati timpul eficient si sa respectati termenele limita.

- Conectivitate Arduino: Sistemul este construit pe platforma Arduino, oferind flexibilitate si optiuni de
personalizare extinse. Puteti adauga sau modifica functionalitati suplimentare in functie de cerintele
si preferintele dumneavoastra specifice.

- Usor de utilizat: Interfata sistemului este intuitiva si usor de utilizat. Puteti accesa si interpreta rapid
informatiile referitoare la temperatura, umiditate si ora intr-un mod simplu si convenabil.

- Monitorizare in timp real: Sistemul actualizeaza constant datele si le afiseaza in timp real. Acest
lucru va permite sa monitorizati si sa reactionati rapid la schimbarile conditiilor de mediu in birou.

- Contributie la confort si productivitate: Prin furnizarea informatiilor exacte despre temperatura si
umiditate, sistemul va ajuta sa creati un mediu de lucru confortabil si sanatos. Aceasta poate
contribui la imbunatatirea productivitatii si a bunastarii angajatilor.

- Utilitate versatila: Sistemul de monitorizare a temperaturii, umiditatii si orei poate fi folosit intr-o
gama larga de medii de lucru, cum ar fi birouri, sali de sedinte sau spatii comerciale.

Cu aceste functionalitati avansate si caracteristici versatile, sistemul de monitorizare a temperaturii,
umiditatii si orei aduce un nivel suplimentar de control si confort in biroul dumneavoastra.

Pentru cine poate fi util acest proiect?

Sistemul inteligent pentru birou este util atat pentru angajati, oferindu-le un mediu de lucru
confortabil si eficient, cat si pentru companie, optimizand productivitatea si reducand costurile
asociate cu gestionarea mediului de lucru.

Organigrama si Mod de functionare

Functionalitatea sistemului:

- Afisarea datelor: Valorile de temperatura si umiditate, precum si data si ora curente, sunt afisate pe
display. De exemplu, displayul poate arata “Temperatura: 25°C, Umiditate: 60%, Ora: 14:10:00.

- Navigarea prin informatii: Utilizatorul poate folosi butonul “Next” pentru a trece la urmatoarea
informatie disponibila pe display. De exemplu, urmatoarea informatie poate fi “Temperatura
maxima inregistrata: 30°C” sau “Umiditate minima inregistrata: 40%". Apasarea butonului “Prev”
permite revenirea la informatia anterioara.

- Actualizarea datelor: Sistemul actualizeaza in mod continuu datele de temperatura si umiditate,
afisand cele mai recente informatii pe display. Aceasta poate fi utila, de exemplu, pentru a
monitoriza schimbarile de temperatura si umiditate in timp real.
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Componente

- Arduino UNO,

- LCD Display + (Modul I12C) + Potentiometru integrat,
- Senzor Temperatura si Umiditate: DHT11,

- Ceas in timp real: MH Real-Time-Clock Module - 2,

- Butane (PUSH),

- Rezistente 10K,

- Fire,

- Baterie: CR2025

- Breadboard.

Schema electrica a circuitului
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Click pe imagine daca nu se vede clar!

Circuit fizic implementat
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Software Design

Source Code - GitHub
Mediu de dezvoltare: Arduino IDE

- Aceste linii de cod includ librariile necesare pentru a utiliza functiile pentru afisajul LCD 12C, senzorul
DHT, comunicatia prin 12C si modulul de ceas RTC (Real-Time Clock):

#include <LiquidCrystal I2C.h>
#include <DHT.h>

#include <Wire.h>

#include <virtuabotixRTC.h>

- Aici se realizeaza initializarea obiectelor pentru comunicarea cu afisajul LCD, senzorul DHT si
modulul RTC. Parametrii 0x27, 16 si 2 pentru obiectul lcd indica adresa 12C a afisajului LCD, numarul
de coloane si numarul de linii al afisajului. Parametrii 11 si DHT11 pentru obiectul dht indica pinul
digital la care este conectat senzorul DHT si tipul acestuia (DHT11). Parametrii 6, 7 si 8 pentru
obiectul myRTC indica pinii digitali la care este conectat modulul RTC:

LiquidCrystal I2C lcd(0x27, 16, 2);
DHT dht (11, DHT11);
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virtuabotixRTC myRTC(6, 7, 8);

- Aici este definit un nou simbol personalizat pentru afisajul LCD. Este un simbol de grad utilizat
pentru a afisa temperatura in grade Celsius:

byte degree symbol[8] = {
0b00111,
0b00101,
0b00111,
0b00000,
0b00000,
0b00000,
0b00000,
0b00000

};

- Aceste linii de cod declara si initializeaza variabilele pentru pini si modul de afisare. buttonPin si
buttonPin2 indica pinii digitali la care sunt conectate butoanele. displayMode este o variabila care
stocheaza modul curent de afisare (0 pentru temperatura, 1 pentru umiditate si 2 pentru timp):

const int buttonPin = 2;
const int buttonPin2 = 3;
int displayMode = 0;

- Aceste linii de cod declara si initializeaza variabilele pentru starea butoanelor si debounce (evitarea
fluctuatiilor induse de zgomot). buttonState si lastButtonState memoreaza starea actuala si ultima
starea a butonului principal. buttonState2 si lastButtonState2 memoreaza starea actuala si ultima
starea a butonului secundar. lastDebounceTime este folosit pentru a memora momentul ultimei
modificari a starii butonului.

int buttonState = HIGH;

int lastButtonState = HIGH;

int buttonState2 = HIGH;

int lastButtonState2 = HIGH;
unsigned long lastDebounceTime = 0;

. Aceasta este functia setup() care se executd o singura data la pornirea sistemului. in aceasta functie,
se initializeaza afisajul LCD, se activeaza iluminarea de fundal, se creeaza simbolul personalizat de
grad, se seteaza cursorul afisajului la pozitia (0, 0) si se afiseaza un mesaj de inceput. De asemenea,
se configureaza pinii butoanelor ca intrari cu rezistente pull-up interne si se initializeaza senzorul
DHT:

void setup() {
lcd.init();
lcd.backlight();
lcd.createChar(1l, degree symbol);
lcd.setCursor(0, 0);
lcd.print(" Smart Desk Sys");

pinMode (buttonPin, INPUT PULLUP);
pinMode (buttonPin2, INPUT PULLUP);
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dht.begin();
}

. Aceasta este functia loop() care ruleaza intr-o bucla continua. in aceasta bucl3, se citesc starile
butoanelor si se compara cu starile anterioare pentru a detecta apasarile butoanelor. In functie de
starea butoanelor, se modifica modul de afisare.

Daca starea butonului principal (buttonPin) se modifica, se actualizeaza buttonState si, daca noul
starea este LOW (butonul a fost apasat), displayMode este incrementat cu 1 folosind operatorul
modulo 3 pentru a trece la urmatorul mod de afisare (temperatura, umiditate, timp).

Daca starea butonului secundar (buttonPin2) se modifica, se actualizeaza buttonState2 si, daca noul
starea este LOW (butonul a fost apasat), displayMode este incrementat cu 2 si apoi este aplicat
operatorul modulo 3 pentru a trece la modul de afisare anterior (rotatie in directie inversa).

in functie de valoarea displayMode, se afiseaza informatiile corespunzatoare pe afisajul LCD. Daca
displayMode este 0, se citeste temperatura cu ajutorul senzorului DHT si se afiseaza pe afisaj
impreuna cu simbolul personalizat de grad. Daca displayMode este 1, se citeste umiditatea si se
afiseaza pe afisaj. Daca displayMode este 2, se actualizeaza timpul folosind modulul RTC si se
afiseaza pe afisaj.

La sfarsitul buclei, se actualizeaza lastButtonState pentru a memora starea butonului principal pentru
urmatoarea iteratie a buclei:

void loop() A
int reading = digitalRead(buttonPin);
int reading2 = digitalRead(buttonPin2);

if (reading != buttonState) {
buttonState = reading;
if (buttonState == LOW) {
displayMode = (displayMode + 1) % 3; // Toggle display mode between
temperature, humidity, and time
}
}

if (reading2 !'= buttonState2) {
buttonState2 = reading2;
if (buttonState2 == LOW) {
displayMode = (displayMode +2) % 3; // Toggle display mode in the
opposite direction
}
}

if (displayMode == 0)
float temperature =
lcd.setCursor(0, 1);
led.print(“Temp: ");
lcd.print(temperature);

{
d

ht.readTemperature();

(
lcd.write(1);
lcd.print("C");
lcd.print(" ")
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} else if (displayMode == 1) {
float humidity = dht.readHumidity();
lcd.setCursor(0, 1);
lcd.print("Humidity: ");
lcd.print(humidity);
lcd.print("s");

} else if (displayMode == 2) {
myRTC.updateTime();
lcd.setCursor(0, 1);
led.print("Time: ");
if (myRTC.hours < 10) {

lcd.print("0");
}
lcd.print (myRTC. hours);
led.print(":");
if (myRTC.minutes < 10) {
lcd.print("0");
}
lcd.print(myRTC.minutes);
lcd.print(":");
if (myRTC.seconds < 10) {
lcd.print("0");

}
lcd.print (myRTC.seconds);
lcd.print (" ")
}
lastButtonState = reading;
}
Concluzii

- Efectiv schema fizica e plina de fire.

- Display-ul LCD trebuie setat manual cu “surubelnita” de grosime nanometrica.

- Codul in Arduino desi are sens si probabil functioneaza intr-o simulare pe calculator, cand il incarci
pe placuta sufletul...

Sunt AS pe lipit componente cu pistolul!
Download:
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