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Interactive Infinity Mirror

Student: Stefania Novac

Grupa: 334CC

Introducere

Interactive Infinity Mirror este un obiect decorativ care produce iluzia unei adancimi infinite intr-un
obiect, cu ajutorul a doua oglinzi plasate una in fata celeilalte si a unei benzi de LED-uri. Pornind de la
aceasta idee, proiectul implementeaza si doua functionalitati interactive pentru a oferi un element de
divertisment utilizatorului.

in starea neinteractiva, obiectul poate fi folosit ca o lampa decorativa in locuinta personala, care
poate fi reglata in functie de preferinte. Astfel, exista mai multe pattern-uri prestabilite pentru
aprinderea LED-urilor si pot fi ajustate culorile lor.

in starea interactiva, obiectul poate fi folosit pentru a juca doua jocuri arcade sau pentru a reactiona
la muzica din jur. Primul joc presupune apasarea unui buton in momentul in care un indicator luminos
se afla pe o anumita pozitie in cercul format de LED-uri. Al doilea joc presupune ghidarea indicatorului
catre LED-ul verde si evitarea LED-ului rosu, folosind butonul pentru a schimba directia de deplasare.
Cu cét nivelul de dificultate este mai mare, cu atat indicatorul luminos se va muta mai repede. in plus,
jocurile sunt insotite de diverse efecte sonore.

Functia de interactiune cu sunetul se refera la faptul ca banda de LED-uri poate reactiona la muzica
pentru a crea un ambient de petrecere sau o0 atmosfera mai animata.

Descriere generala

Schema bloc
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Senzor de Banda
sunet i LED
Arduino
UNO
Fotorezistor ———» —>» Buzzer
Butoane Potentiometre

Arduino UNO este componenta centrala a proiectului, responsabila pentru coordonarea tuturor
componentelor din circuit.

Senzorul de sunet detecteaza nivelurile de sunet si trimite semnale catre Arduino, care poate utiliza
aceste semnale pentru a controla banda de LED-uri astfel incat sa reactioneze la sunetul muzicii.

Fotorezistorul masoara intensitatea luminii din mediul ambiant si trimite semnale catre Arduino.
Acesta este utilizat pentru a ajusta intensitatea LED-urilor in functie de nivelul de lumina din incapere.
Potentiometrele sunt utilizate pentru a regla culorile LED-urilor.

Butoanele sunt folosite pentru a selecta modul de functionare si pentru a activa jocurile. Sunt
conectate direct la Arduino si trimit semnale atunci cand sunt apasate. Buzzer-ul reda efecte sonore
in timpul jocului.

Hardware Design

Lista de piese

- Arduino UNO

- Banda LED adresabila WS52812
- Senzor de sunet

- Fotorezistor
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- Buzzer
- Potentiometre
. Butoane

Software Design

Am folosit Arduino IDE pentru dezvoltarea codului proiectului si biblioteca Adafruit NeoPixel pentru
programarea benzii de LED-uri.

Proiectul se poate afla in mai multe stari in functie de modul de functionare, de pattern-ul ales sau de
jocul curent.

Apasarea butonului folosit in cadrul jocurilor se detecteaza cu ajutorul intreruperilor si are semnificatii
diferite in functie de joc. Buzzer-ul poate reda doua efecte sonore, la victorie si la esec, iar la 3
castiguri consecutive, LED-urile se ilumineaza intr-un model “rainbow”. De asemenea, folosit am un
timer de pe Arduino pentru a se reveni la un pattern de aprindere a LED-urilor in cazul inactivitatii in
joc.

Datele transmise de senzorul de sunet, potentiometre si fotorezistor sunt citite cu ajutorul functiei
analogRead(), dupa care se mapeaza la niste valori utile pentru a fi folosite in continuare.
Luminozitatea LED-urilor se regleaza la fiecare intrare in loop(), iar valorile sunetului inregistrat si a
culorilor se folosesc in starile corespunzatoare.

Rezultate Obtinute
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Concluzii

Proiectul este complet functional si am reusit sa implementez toate functionalitatile pe care le-am
propus la inceput. In plus, am adaugat al doilea joc dupa inceperea realizarii proiectului pentru ca
mi-a placut cel mai mult acest mod de functionare.

Functia de interactiune cu sunetul ar putea fi imbunatatita prin folosirea unui senzor mai calitativ si
prin experimentarea cu modele de iluminare mai complexe.

Download

Cod sursa:

infinity_mirror.zip
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https://github.com/adafruit/Adafruit_NeoPixel/blob/master/examples/strandtest/strandtest.ino
https://github.com/mahesh9123/rgb-pixel/blob/main/RGB_REACTIVE.ino
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