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Survival Shooter

Nume: Anghel Mihai-Gabriel
Grupa: 336CC

Introducere

Jocul consta intr-un personaj ce este controlat de un joystick, se poate misca sus-jos, stanga-dreapta,
tragand cu proiectile in obiecte care se misca pe verticala (sus - jos). Cand player-ul elimina obiecte,
punctajul creste si buzzer-ul produce un zgomot, altfel punctajul va scadea. Player-ul are 3 vieti de-a
lungul unei sesiuni de joc, evidentiate prin trei leduri care se sting secvential in momentul in care
personajul este atins de un obiect. La anumite perioade de timp, viteza cu care obiectele vin si/sau
densitatea lor va creste, pentru o dificultate sporita. Personajul va ataca in momentul apasarii unui
buton. Anumite informatii legate de joc, cum ar fi: timestamp-ul si scorul jucatorului cu cele mai bune
rezultate, se vor salva pe un card microSD. Scopul jocului este ca player-ul sa ramana in viata cat mai
mult timp si sa acumuleze un punctaj cat mai mare.

Descriere generala

=]

Descriere

Jocul are scopul de a oferi un joc placut care starneste dorinta de a bate recordul inregistrat pana la
momentul respectiv. Acesta este construit pe 3 niveluri de dificultate. Primul nivel este de acomodare,
al doilea pentru introducere intr-un ritm mai rapid, iar ultimul nivel te provoaca sa dai tot ce ai mai
bun. Controlul player-ului este foarte usor multumita joystick-ului, acelasi lucru fiind valabil si pentru
bombardarea inamicilor. Atat buzzer-ul, cat si led-urile sporesc adrenalina menita sa faca un joc cat
mai atractiv.

Input:

- Joystick-ul face deplasarea player-ului

- Butonul declanseaza lansarea proiectilului

- Modulul RTC pentru a putea stabili timestamp-ul
- Modulul microSD de pe care se vor citi date

Output:
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- Ecranul LCD pe care apare animatia

- Trei LED-uri care indica nivelul vietii player-ului

- Buzzer-ul care scoate un sunet cand player-ul doboara un obiect si probabil atunci cand se
finalizeaza jocul

- Modulul microSD pe care se vor scrie anumite date

Joystick-ul este conectat la pinii analogici A0, Al ai placutei Arduino

Butonul este conectat la pinul digital 2 foloseste o rezistenta de pull-down de 1kohm
Buzzer-ul este conectat la pinul digital 3

Display-ul foloseste pinii digitali 8 - 12

ShiftRegister-ul foloseste pinii digitali 5 - 7

Cele trei leduri care indica nivelul vietii player-ului sunt conectate la iesirile Q0, Q1 si Q2 ale
shiftregister-ului

Modulul microSD este conectat la pinii Q3 - Q6 ai shiftregister-ului

Toate componentele sunt legate fie la sursa de 5V fie la cea de 3.3V ai placutei arduino si folosesc
GND-ul comun.

Hardware Design

Schema electrica:
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Lista piese:

- Placa Arduino UNO
- LCD Nokia 5110
- Modul RTC

- Modul microSD
- Breadboard

- Buton

- Joystick

- Buzzer

- LED-uri

- Shift register

- Rezistente

- Fire
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Software Design

Mediu dezvoltare

. Arduino IDE

Biblioteci

- SPL.h
- SD.h
- Adafruit_PCD8544.h

Functiile si structurile implementate

- void readMAXScore()

- citeste rezultatul maxim din cardul microSD
- void writeMAXScore()

- citeste rezultatul maxim din cardul microSD

- updateShiftRegister(byte updateLed)

- face update la pinii de output ai ShiftRegister-ului (set / reset)
- void turnOnLeds()

- aprinde ledurile
- void turnOffLeds(int Led, bool leds)

» stinge unul sau toate ledurile, in functie de optiunea 'leds’
- void startjingle()

= porneste un pattern muzical la anumite momente de timp
- void setDisplay(int level)

- face anumite setari display-ului
- void setLevel(int level, int deltatime, float objSpeed)

- aceasta functie este o interfata de setup apelata de urmatoarele trei functii
- void levell_setup()

- seteaza contextul jocului (display, jucator, obiecte) pentru level 1
- void level2_setup()

- seteaza contextul jocului (display, jucator, obiecte) pentru level 1
- void level3_setup()

- seteaza contextul jocului (display, jucator, obiecte) pentru level 1
- void drawPlayer(float x, float y)

- deseneaza player-ul
- void drawBullet()

- deseneaza proiectilul folosit de player pentru a dobori obiectele
- void drawObject()

- deseneaza obiectele
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- void movePlayer(float *x, float *y, int deltaX, int deltaY)
- la input-ul joystick-ului, se face miscarea player-ului
- bool bulletCollision(int i)
- verifica daca proiectilul este in coliziune cu vreun obiect
- void checkPlayerLives()
= verifica daca player-ul mai are vieti active
- void computeScore()
- aplica o formula pentru a calcula scorul final
- bool checkGameOver()
» verifica daca jocul s-a terminat (player-ul nu mai are viata) + comuta intr-o stare finala a jocului

in ceea ce priveste structurile, am creat doua: object si
bullet

- object - un obiect de tip object contine date despre: pozitie, viteza asociata, activ / inactiv, o
perioada de timp pe care o folosesc pentru generere de obiecte
- _bullet - un obiect de acest tip inglobeaza: pozitie, viteza asociata, activ / inactiv

Mai jos am realizat o schema prin care se evidentiaza
interactiunea dintre functiile implementate. Functiile care
sunt apelate din setup() si loop() sunt puse de la stanga la
dreapta, in ordinea apelarii lor.

setup()
turnOnLeds() updateShiftRegister(byte updateLed) readMAXScore() levell_setup() drawPlayer(playerX, playerY)

updateShiftRegister(byte updateled) setDisplay(int level)

setLevel(int level, int deltatime, float objSpeed)

loop()

level2_setup() level3_setup() movePlayer(float *x, float *y, int deltaX, int deltaY)

turnOnLeds() setDisplay(int level) startlingle() setLevel(int level, int deltatime, float objSpeed)

updateShiftRegister(byte updateLed) setLevel(int level, int deltatime, float objSpeed)
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loop()

drawBullet() drawObject() drawPlayer(playerX, playerY) checkPlayerLives() checkGameOver()

bulletCallision(int i) turnOffLeds(int Led, bool leds) computeScore()

updateShiftRegister(byte updateLed) writeMAXScore()

Rezultate Obtinute

Mai jos puteti vedea rezultatele obtinute in diferite faze ale
jocului
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Concluzii

Download
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