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Introducere

Descriere

Proiectul reprezinta o implementare a jocului dezvoltat de Google pentru browser-ul Google Chrome.
Acesta apare Ih momentul in care nu exista conexiune la internet.

Jucatorul este reprezentat de caracaterul Lonely T-Rex creat de Sebastien Gabriel, Alan Bettes si
Edward Jung.

Flow-ul jocului

Jocul incepe printr-un sunet reprezentativ, iar la apasarea unui buton se afiseaza harta.

Personajul se deplaseaza incontinuu de-a lungul hartii, iar la apasarea butonului sare. Scopul este ca
jucatorul sa supravietuiasca cat mai mult timp posibil, evitand toate obstacolele ce pot sa apara pe
parcurs.

Jocul contine trei moduri, cu urmatoarele functionalitati:

- primul mod reprezinta jocul normal, unde utilizatorul detine controlul complet
- al doilea mod este unul ghidat in care i se sugereaza utilizatorului cand ar trebui sa sara in functie
de lumina unor LED-uri astfel:
= daca LED-ul rosu este aprins, trebuie sa sara
s daca LED-ul verde este aprins, nu exista niciun obstacol in fata sa, deci ar trebui sa-si mentina
pozitia
- al treilea mod este unul automat in care utilizatorul nu mai interactioneaza cu jocul

in cazul in care personajul atinge un obstacol, jocul se incheie, eveniment ce este semnalat initial prin
sunetul acesta emis de buzzer, urmat de afisarea scorului pe ecranul LCD-ului.

Utilitate

Consider ca acest joc interactiv este o modalitate de a aprofunda conceptele de la laboratorul de PM
si de a pierde timpul.
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Schema bloc

]

Hardware Design

Componente

Nume Numar Piese
Arduino 1
LCD 12C 1
Pushbutton 2
Piezo 1
Rezistenta 100 Q|1
3
2
1

Rezistenta 220 Q
LED
Breadboard

Schema Electrica

=]

Circuit Design

=]

Software Design

Mediul de dezvoltare:

- software:
> Arduino IDE
= VS Code
- pentru realizarea schemei-bloc:
- draw.io
- pentru realizarea schemei electrice:
o EAGLE
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Librarii folosite:

- Wire

- LiquidCrystal_I2C care introduce urmatoarele functionalitati:
- lcd.begin() - initializeaza LCD-ul
- lcd.clear() - goleste ecranul LCD-ului de carcatere
- lcd.print() —» afiseaza caractere pe ecranul LCD-ului

in cadrul implementarii mi-am definit mai multe functii, printre care:

- drawDinojump() - aceasta simuleaza saritura pe care o face caracterul jocului peste un obstacol

- drawDinoWalk() - aceasta modifica aspectul caracterului pentru a conferi impresia unei deplasari
continue de-a lungul hartii

- startGame() - functie care face initializarile necesare pentru LCD

- graphics() - functie care deseneaza caracterul

- objectRandom() - aceasta functie insereaza un nou obiect si face translatia celor existente pentru a
face lor unui nou obstacol si pentru a crea iluzia de miscare

- detect() - functie care detecteaza coliziunile dintre caracter si obstacole

- startGameMusic() - aceasta functie reproduce pe buzzer melodia de la inceputul jocului

- over() - aceasta functie reproduce pe buzzer melodia de la finalul jocului si afiseaza scorul final

- get_mode() - aici se stabileste modul de joc in functie de valoarea numerica a variabilei “mode”

Rezultate Obtinute
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Demo cu functionalitatea proiectului

Concluzii

Proiectul m-a ajutat sa aprofundez conceptele studiate la laboratoarele de PM, sa inteleg importanta
protocolului 12C, dar cea mai mare provocare a reprezentat-o partea de software.

Download

Arhiva ce contine codul-sursa al proiectului, precum si librariile necesare poate fi descarcata de aici.
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Jurnal

- 18.04.2022 - alegerea proiectului

- 21.04.2022 - schema bloc

. 26.04.2022 - implementarea in Tinkercad
- 25.05.2022 - achizitionare piese

- 26-27.05.2022 - implementare

Bibliografie/Resurse

Export to PDF

Configurare 12C:
https://www.youtube.com/watch?v=xVCOX_PE_XE

Melodia de la Super Mario
https://github.com/robsoncouto/arduino-songs/blob/master/supermariobros/supermariobros.ino
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