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1. Introducere

Sokoban (000, Soko-ban) este un joc puzzle, creat in 1980. Scopul acestui joc este sa transporti
cateva obiecte printr-un labirint astfel incat toate obiectele sa ajunga pe zonele marcate. Obiectele,
de obicei cutii, pot fi impinse de jucator, una cate una(jucatorul nu poate impinge doua sau mai multe
cutii odata). Pentru a putea fi miscatd, o cutie trebuie sa aiba spatiu liber deasupra, dedesubt, stanga
sau dreapta. Cutia se poate deplasa pe orizontala sau pe verticala.

2. Descriere

in aceast proiect folosesc:

1. Arduino Uno

2. Modul Joystick PS2 compatibil Arduino
3. Ecran Nokia 5110 84x48

=

Joystick
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