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Magic Cube

E-mail contact: eduard.popescu0205@stud.acs.upb.ro

Introducere

Ce face proiectul?

Proiectul este un cub format din 64 de led-uri ce creeaza animatii cu ajutorul acestora. Animatiile se
vor putea schimba cu ajutorul unui telefon mobil prin conectarea prin Bluetooth.

Scopul proiectului

Scopul este de a descoperi ce animatii se pot realiza doar cu 64 de puncte. Rezultatul asteptat este o
multitudine de animatii intre care se poate comuta cu ajutorul unui smartphone.

Ideea de la care am pornit

Am descoperit pe internet o multitudine de cuburi fie la scara mai larga(32x32x32), fie mult mai
simple(2x2x2), asa ca am decis sa inovez idea si sa fac cubul astfel incat sa se poata controla
animatia curenta.

Utilitate

Proiectul este unul estetic destinat infrumusetarii unui spatiu.

Descriere generala

Descrierea functionalitatii
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Utilizatorul se poate conecta cu un smartphone prin bluetooth la arduino si poate alege animatia ce
apare prin intermediul led-urilor.

Diagrama bloc

LEDURI
J ARDUINO UNO ] 5

MODUL
BLUETOOTH

Hardware design

Lista componente

- Arduino UNO

- Breadboard

- 64 leduri

- 4 rezistente 220o0hm

- modul Bluetooth HC-05
- 2 shift registers

. fire

Schema electrica
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Software design

Pentru realizarea software-ului am utilizat Arduino IDE. Codul este unul destul de simplu. Se citeste de
la tastatura un input ce desemneaza animatia utilizata(de la 1 la 6( cu exceptia lui 2)). Apoi se
executa animatia aleasa pornind si oprind led-urile corespunzator. Toate efectele se realizeaza in
functie de o viteza generata la intamplare. In fiecare stare urmatoare se ramane la animatia curenta
pana se selecteaza alta.

Rezultate obtinute

Proiectul

CS Open CourseWare - http://ocw.cs.pub.ro/courses/


http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2021/dbrigalda/schema_electrica_edi.jpg?id=pm:prj2021:dbrigalda:magiccube

Last update: 2021/06/02 01:19 pm:prj2021:dbrigalda:magiccube http://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2021/dbrigalda/magiccube

http://ocw.cs.pub.ro/courses/ Printed on 2025/10/06 19:15


http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2021/dbrigalda/proiect_edi.jpg?id=pm:prj2021:dbrigalda:magiccube
http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2021/dbrigalda/cub_edi.jpg?id=pm:prj2021:dbrigalda:magiccube
http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2021/dbrigalda/modulul_bluetooth.jpg?id=pm:prj2021:dbrigalda:magiccube

2025/10/06 19:15 5/6 Magic Cube

Prezentare video

Concluzii

Consider ca in cadrul acestui proiect am avut de invatat destul de multe lucruri. Un exemplu ar fi
utilizarea mai multor led-uri decat se pot conecta in mod direct pe o placuta Arduino. Altul ar fi
realizarea comunicarii intre o placa Arduino si un smartphone prin intermediul unui modul bluetooth.

Download

Arhiva cu sursele:

software.zip

Bibliografie/Resurse

Documentatia in format PDF
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