2025/11/02 19:47 1/4 Tomogachi

Tomogachi

Introducere

Proiectul implementeaza un joc portabil ce simuleaza un animal de companie ce va avea diverse
nevoi precum:

- hrana
- apa

- somn
- joaca

Ele au asociate cate un procent si scad cu trecerea timpului. Daca oricare dintre ele ajunge la 0,
animalul va muri. Scopul este de a tine animalul in viata cat mai mult timp.

Descriere generala

Pentru reumplerea procentelor, jucatorul trebuie sa cicleze printr-un meniu stanga-dreapta si sa
aleaga actiunea dorita. Pentru joaca cu animalul, va juca un minigame. Pentru procentul de somn,
jocul in sine trebuie sa se afle in intuneric.
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Hardware Design

Pentru a realiza acest proiect vom avea nevoie de:

Componente Numar Descriere generala Link piesa
Placa de dezvoltare . Arduino Uno R3
Arduino Uno 1 Placa de dezvoltare Arduino Uno R3 ATmega328P. ATmega328P

Tensiune de functionare: 3.3-5V

Senzor lumina Sensibilitate maxima: 570nm
ambientala 1 Unghi sensibilitate: 66 rade TEMT6000
TEMT6000 9 - OUg

Dimensiuni 14x8mm.
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KMR-1.8 SPI este un modul LCD TFT de 1,8 ", cu
rezolutia de 128 x 160 pixeli si 262k de culori. Interfata
de afisare este in serie, deci este nevoie doar de 5 fire
pentru control. Controlorul acestui modul LCD este
ST7735. Daca folositi o placa Arduino, atunci ar trebui
ca fiecare port 10 sa fie conectat cu o rezistenta de 500
~ 2KQ. Ecranul suporta atat nivel de operare de 5V, cat
si de 3.3V. Pentru alimentarea cu energie electrica,
puteti utiliza alimentarea de 3.3V prin PIN-ul “3.3V”

sau puterea 5-9V prin PIN-ul “VIN".

Modulul consta intr-un buzzer piezoelectric pasiv, care
poate genera tonuri intre 1,5 si 2,5 kHz prin comutarea
si oprirea la frecvente diferite, fie folosind intarzieri sau
PWM.

KMR-1.8 SPI 1 ST7735

Buzzer pasiv 1 Buzzer

Alte piese relevante:

- 8 rezistente pentru divizori de tensiuni
- 1 rezistenta pentru buzzer

- 2 rezistente pentru ecran

- 3 butoane

- Baterie de 9V cu conector

- Buzzer pasiv

- Breadboard

- Pistol de lipit (honorable mention)

Schema electrica:
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Software Design

Am folosit biblotecile ButtonDebounce pentru preluarea usoara a semnalelor de la butoane si ucglib
pentru controlarea ecranului.

Repository Git Hub cu cod sursa

Montaj si demo
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Video demo

Calitatea videoclipului este proasta deoarece am camera stricata la telefon.

Dificultati

Bibloteca UCGLIB creeaza mult flickering pe ecran, poate fi rezolvat prin schimbarea la bibloteca
ADAFRUIT.

Buzzer-ul este prea incet, poate fi rezolvat prin controlarea lui printr-un tranzistor sau amplificator.

Download

Link pagina: https:https://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2021/apredescu/tomodachi
Link documentatie: https://ocw.cs.pub.ro/courses/pm/prj2021/apredescu/tomodachi?do=export_pdf

Jurnal

- Saptamana 1: alegerea proiectului

- Saptamana 2: cumparare piese necesare

- Saptamana 3: verificarea pieselor si montarea acestora pe breadboard

- Saptamana 4: cumpararea de piese suplimentare (fire tata-tata, un breadboard suplimentar si
rezistente de 2.2k si 3.3 pentru diviziarele de tensiune, baterie de 9V si conector de baterie)

- Saptamana 5: scrierea si depanarea codului
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Bibliografie/Resurse

Export to PDF
Tutorial ecran ST7735
Bibloteca debounce

Bibloteca UCGLIB
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