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ArduDino

Autor

Rares-Daniel PERETE

Introducere

- Am decis sa schimb putin modul normal de a juca The Google Dinosaur Game.

- Proiectul presupune senzori ce sunt activati de un jucator pentru a simula actiuni precum sarituri
sau aplecari.

- Ideea a pornit de la dorinta de a face un joc simplu mai amuzant.

Descriere generala

Sumar implementare

Pentru simularea celor doua actiuni au fost folositi doi senzori, unul de presiune/forta, montat de
preferat la baza piciorului, si unul de inclinare, montat in apropierea umarului pentru a fi activat in
momentul unei aplecari.

CAt timp jucatorul std pe loc, senzorul de presiune este activat de greutatea corporald. in momentul
in care acesta nu mai este activat, se considera ca jucatorul a realizat o saritura.

Senzorul de inclinare are o iesire digitala, intrucat semnalele lui sunt 0, LOW, in momentul in care
acesta sta in pozitie ortostatica, si 1, HIGH, in momentul in care acesta este inclinat la cel putin 45 de
grade.

Proiectul contine un script scris in limbajul Python, folosit pentru a citi semnalele trimise prin Serial de
catre Placa Arduino si a le traduce in apasari de taste.

Schema bloc
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Hardware Design

Lista de componente

- Placa de dezvoltare UNO R3 compatibil Arduino
- Senzor de forta rezistiv

- Modul senzor inclinare

- Breadboard 830 puncte

- Rezistor 10K

- Fire jumper

Schema electrica

Software Design

- Medii de dezvoltare: Arduino IDE si PyCharm

Cod Arduino UNO

- Functia setup doar porneste Serial-ul cu un baudrate de 9600.
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- Functia loop citeste datele senzorilor si functioneaza ca un FSM. in starea implicita NONE, se
asteapta ori ca senzorul de forta sa nu mai detecteze greutate (caz in care jucatorul sare si se
ajunge in starea JUMPING), sau ca senzorul de inclinare sa se activeze (caz in care jucatorul se
apleaca si se ajunge in starea DUCKING). in starile aferente celor doua actiuni se asteapta
intoarcerea jucatorului la starea initiala.

- Exista modul de "SEND_STOP_SIGNAL" ce poate fi setat pentru a trimite un semnal special catre
script-ul de Python, pentru a-l opri. Acest semnal se va declansa in momentul in care jucatorul se
afla intr-o saritura mult prea lunga.

Cod Python

- Fiecare semnal are asociat o actiune precum o apasare de tasta, SIGNAL_DUCK START si
SIGNAL_DUCK _END legandu-se de tasta Arrow Down, ce reprezinta aplecarea dinozaurului, iar
SIGNAL_DUCK JUMP apasand tasta SPACE. Semnalul special SIGNAL_STOP opreste executia
script-ului.

Rezultate obtinute

Demo YouTube

Concluzii

- Am reusit sa ma folosesc de serial si un script pentru a transforma input de senzori in input de
tastatura.

- Legaturile pot fi imbunatatite, utilizand fire mai lungi si accesorii pentru fixarea senzorilor in locurile
intentionate.
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Download

Arhiva proiect

Bibliografie/Resurse
- Serial in Python
- Interactiune Arduino-Serial-Python
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