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ArduDino

Autor

Rareș-Daniel PERETE

Introducere

Am decis să schimb puțin modul normal de a juca The Google Dinosaur Game.●

Proiectul presupune senzori ce sunt activați de un jucător pentru a simula acțiuni precum sărituri●

sau aplecări.
Ideea a pornit de la dorința de a face un joc simplu mai amuzant.●

Descriere generală

Sumar implementare

Pentru simularea celor două acțiuni au fost folosiți doi senzori, unul de presiune/forță, montat de
preferat la baza piciorului, și unul de înclinare, montat în apropierea umărului pentru a fi activat în
momentul unei aplecări.

Cât timp jucătorul stă pe loc, senzorul de presiune este activat de greutatea corporală. În momentul
în care acesta nu mai este activat, se consideră că jucătorul a realizat o săritură.

Senzorul de înclinare are o ieșire digitală, întrucât semnalele lui sunt 0, LOW, în momentul în care
acesta stă în poziție ortostatică, și 1, HIGH, în momentul în care acesta este inclinat la cel puțin 45 de
grade.

Proiectul conține un script scris în limbajul Python, folosit pentru a citi semnalele trimise prin Serial de
către Placa Arduino și a le traduce în apăsări de taste.

Schemă bloc

mailto:rares_daniel.perete@stud.acs.upb.ro
https://en.wikipedia.org/wiki/Dinosaur_Game
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Hardware Design

Listă de componente

Placă de dezvoltare UNO R3 compatibil Arduino●

Senzor de forță rezistiv●

Modul senzor înclinare●

Breadboard 830 puncte●

Rezistor 10K●

Fire jumper●

Schemă electrică

Software Design

Medii de dezvoltare: Arduino IDE și PyCharm●

Cod Arduino UNO

Funcția setup doar pornește Serial-ul cu un baudrate de 9600.●

http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2021/amocanu/ardudino_block_diagram.png?id=pm:prj2021:amocanu:ardudino
https://ardushop.ro/ro/home/29-placa-de-dezvoltare-uno-r3.html
https://ardushop.ro/ro/home/814-senzor-presiune-fsr402-pentru-arduino.html
https://ardushop.ro/ro/home/120-modul-senzor-inclinare-ky-020.html
https://ardushop.ro/ro/electronica/33-breadboard-830.html
https://ardushop.ro/ro/electronica/211-rezistenta-14w-1-buc.html
https://ardushop.ro/ro/electronica/28-65-x-jumper-wires.html
http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2021/amocanu/ardudino_circuit.png?id=pm:prj2021:amocanu:ardudino
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Funcția loop citește datele senzorilor și funcționează ca un FSM. În starea implicită NONE, se●

așteaptă ori ca senzorul de forță să nu mai detecteze greutate (caz în care jucătorul sare și se
ajunge în starea JUMPING), sau ca senzorul de înclinare să se activeze (caz în care jucătorul se
apleacă și se ajunge în starea DUCKING). În stările aferente celor două acțiuni se așteaptă
întoarcerea jucătorului la starea inițială.
Există modul de ”SEND_STOP_SIGNAL” ce poate fi setat pentru a trimite un semnal special catre●

script-ul de Python, pentru a-l opri. Acest semnal se va declanșa în momentul în care jucătorul se
află într-o săritură mult prea lungă.

Cod Python

Fiecare semnal are asociat o acțiune precum o apăsare de tastă, SIGNAL_DUCK_START și●

SIGNAL_DUCK_END legându-se de tasta Arrow Down, ce reprezintă aplecarea dinozaurului, iar
SIGNAL_DUCK_JUMP apâsând tasta SPACE. Semnalul special SIGNAL_STOP oprește execuția
script-ului.

Rezultate obţinute

Demo YouTube

Concluzii

Am reușit să mă folosesc de serial și un script pentru a transforma input de senzori în input de●

tastatură.
Legăturile pot fi îmbunătățite, utilizând fire mai lungi si accesorii pentru fixarea senzorilor în locurile●

intenționate.

http://ocw.cs.pub.ro/courses/_detail/pm/prj2021/amocanu/ardudino_real_life.jpeg?id=pm:prj2021:amocanu:ardudino
https://youtu.be/ST70RnJ6Cv4
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Download

Arhivă proiect

Bibliografie/Resurse

Serial în Python●

Interacțiune Arduino-Serial-Python●
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http://ocw.cs.pub.ro/courses/_media/pm/prj2021/amocanu/ardudino_game.zip
https://pyserial.readthedocs.io/en/latest/pyserial_api.html
https://pythonforundergradengineers.com/python-arduino-potentiometer.html
http://ocw.cs.pub.ro/?do=export_pdf
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