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Constantin-Cosmin GHIORGHITA (78717) -
Mastermind Game

Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Proiectul vizeaza implementarea unui joc de tip mastermind cu led-uri. Mai exact, utilizatorul va
dispune de un numar variat de led-uri (in functie de dificultatea nivelului la care se afla) care se vor
aprinde in mod aleator, urmand ca mai apoi acesta sa reproduca secventa observata. Acest joc are
rolul de entertainment intr-un moment in care doriti sa petreceti putin timp distrandu-va, si totodata
punandu-va memoria la incercare.

Ideea de la care am pornit a fost implementarea unui joc de buzunar pentru utilizatori de toate
varstele (de la copii pana la varstnicii).

Acest joc este util atat pentru mine, cat si pentru ceilalti, deoarece are un format compact si este usor
de folosit. Totodata, nu necesita niciun fel de conexiune la internet si nici nu consuma bateria
telefonului mobil.

Descriere generala

Schema bloc:

(]

Pentru a putea juca, utilizatorul trebuie sa actioneze butonul on/off pentru a porni placa. Odata
pornita, se va printa un mesaj de bun venit pe display pentru ca jucatorul sa stie ca poate incepe jocul
prin apasarea butonului de start. Pe parcursul jocului utilizatorul este nevoit sa actioneze butoanele
asociate pentru a reconstitui secveta de lumini generata de placa de dezvoltare, fiind totodata
acompaniat de muzica si sunetele specifice.

Hardware Design

<fc #0000FF>Lista de piese:</fc>

- 16 led-uri
. 4 butoane de selectie led
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- Display LCD
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<fc #0000FF>Schema electrica:</fc>
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Software Design

Descrierea codului aplicatiei (firmware):

- mediu de dezvoltare (if any) (e.g. AVR Studio, CodeVisionAVR)
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- librarii si surse 3rd-party (e.g. Procyon AVRIib)
- algoritmi si structuri pe care planuiti sa le implementat;i
- (etapa 3) surse si functii implementate

Rezultate Obtinute

Care au fost rezultatele obtinute in urma realizarii proiectului vostru.

Concluzii

Download

0 arhiva (sau mai multe daca este cazul) cu fisierele obtinute in urma realizarii proiectului: surse,
scheme, etc. Un fisier README, un Changelog, un script de compilare si copiere automata pe uC
creaza intotdeauna o impresie buna &,

Fisierele se incarca pe wiki folosind facilitatea Add Images or other files. Namespace-ul in care se

Exemplu: Dumitru Alin, 331CC - :pm:prj2017:avoinescu:dumitru_alin.

Jurnal

Puteti avea si 0 sectiune de jurnal in care sa poata urmari asistentul de proiect progresul proiectului.

Bibliografie/Resurse

Lista cu documente, datasheet-uri, resurse Internet folosite, eventual grupate pe Resurse Software
si Resurse Hardware.

- Documentatia in format PDF
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