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Autorul poate fi contactat la adresa: Login pentru adresa

Introducere

Acest proiect presupune implementare unui Memory Game clasic la care am adaugat si cateva
mini-joculete pe LCD pentru a creste gradul de complexitate al proiectului. Scopul sau este testarea
cunostintelor acumulate de-a lungul laboratoarelor de Proiectare cu Microprocesoare pentru a crea
ceva distractiv, folosit in scop recreational.

Idea initiala a fost de a crea un Memory Game simplu, dar, pentru a adauga complexitate proiectului
am decis sa imbunatatesc partea de software. Deoarece nu am vrut sa renunt la ideea initiala, am
adaugat alte joculete simple. Proiectul este util doar pentru recreere si pierderea timpulu.

Descriere generala

(]

Proiectul va functiona pe mai multe jocuri care or putea fi selectate de pe LCD. Jocul principal este
Memory Game-ul pentru care exista o placuta separata cu leduri si butoane. Pentru fiecare culoare
exista 4 leduri si un buton, in cazul in care se aprind ledurile de culoarea rosu, jucatorul va trebui sa
apese pe butonul corespondent culorii rosu. Astfel cculorile se vor aprinde intr-o anumita ordine, iar
jucatorul trebuie sa reproduca ordinea, urmand ca la level-ul urmator sa reapara modelul plus inca o
culoare. Pe langa Memory Game va mai exista si un joc implementat pe LCD.

Hardware Design

Lista de componente necesare:

Componenta Cantitate Pret/buc|Pret total
PCB + componente de baza 1 8+40 |48 lei

LCD grafic 1.8 SPI TFT 128*160 KMR-1.8 SPI|1 35 35

Buton 6x6x6 4 1 4

Buton cu capac rotund 4 2.4 9.8
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Modul cu buzzer activ 1 55 5.5
Fire mama-mama (10p) 3 4 12
Rezistor 470Q 4 0.4 1.6
Header de pini (40p) 1 2 2
Leduri 5 mm 16 0.5 8
Cablu USB AM |la BM 1 4 4
Cablaj de test 5x7cm 2 4 8
Pret total 137.9
LCD TFT SPI

PIN modul PIN ATMEGA324A

GND GND

VCC VCC

LED+ GND

LED- VCC

RESET PB1

CS PBO

SCL PB7

SDA PB5

AO PB4

Buzzer

PIN modul PIN ATMEGA324A

GND GND

VCC VCC

I/0 PD5

Matrice de leduri

PIN modulPIN ATMEGA324A
CoL1 PAO

coLz2 PAl

CoL3 PA2

coL4 PA3

LIN1 PA4

LIN2 PA5

LIN3 PAG

LIN4 PA7

Butoane

PIN modulPIN ATMEGA324A
RED PC1

YELLOW  [PC2

BLUE PC3

GREEN PC4

up PDO

DOWN PD1

RIGHT PD2

LEFT PD3

GND GND
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MEMORY GAME
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Software Design

Mediu de dezvoltare:

- Eagle 8.2.0
. AtmelStudio
- HIDBootFlash

Headere

- ST7735R_TFT.h

Functii folosite

/* functie ce seteaza butoanele ca iesire */
void buttons init();

/*functie ce initializeaza buzzerul */
void buzzer init();

/* initializeaza ledurile */
void init leds();

/* initializeaza tot */
void init();
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/* prineteaza pe LCD meniul jocului */
void LCD menu();

/* canta melodia data */
void play song(uintl6 t song[], uintl6_t durations[], int n);

/* se apeleazp cand playerul castiga */
void win();

/* se apeleaza cand playerul pierde */
void lose();

/* aprinde ledurile unei culori date */
void light color(int color);

/* verifica daca este apasat butonul corespunzator culorii asteptate */
void fair color(int color);

/* implementarea efectiva a jocului */
void play(int flow[], int level);

/* porneste jocul */
void start game();

Rezultate Obtinute

Concluzii

Proiectul a fost interesant si destul de complicat, deoarece am ales sa “combin” mai multe parti ale
sale. Am reusit sa invat foarte multe atat pe partea de hardware, cat si pe cea de software. A fost
nevoie de multa munca si perseverenta, dar totul e bine cand se termina cu bine. Proiectul nu a fost
finalizat deoarece am avut probleme cu unele componente. }
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Download

Source Code

Jurnal

Stabilirea ideii proiectului

Milestone 1: creare wiki

Comanda componente placuta de baza
Milestone 2: finalizarea placutei de baza si incarcare bootloader
Milestone 3: schema electrica

Comanda piese pentru componente proiect
Realizare partea hardware a proiectului
Realizare implementare software

Milestone 4: documentatia finala

Concluzii

Update documentatie finala

|
HOWONOURWNE

=

Bibliografie/Resurse

Resurse hardware:
1. [1] Cablaj proiect 2018
Resurse software:

1. [1] Graphics library for ST7735
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